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HYVA LUKIJA

Taman ottelupdytékirjan tayttdohjeen tarkoitus on toimia oppaana, jotta kaikki tuomarit ja kirjurit osaavat tayttaa
lentopallon ottelupdytékirjan kansainvélisten ohjeiden ja Suomessa annettujen lisdohjeiden seka -maardysten mukaisesti
oikealla yhtendisella tavalla kaikkialla Suomessa.

Tama pdytakirjan tayttdohje on suomennettu kansainvalisen virallisen ottelupdytékirjan tayttdohjeita noudattaen.

Ohjeisiin on tehty muutoksia, lisdyksia ja tarkennuksia maassamme kaytettdvan suomenkielisen poytékirjan ulkoasusta seka
voimassa olevista sarjamaarayksistd, ohjeista ja yhteisesti sovituista kdytanndoista johtuen.

Kuvia on lisatty mukaan, silla ne auttavat havainnollisesti omaksumaan oikeanlaisen poytékirjan tayttotavan.

Alkuperdisen v. 2002 ohjeen toimittivat Markku Ylisiurua ja Petri Pollanen. Kaikki asiat, tekstit ja kuvat tarkasti ja hyvaksyi
lentopalloerotuomareiden paékouluttaja, kansainvalinen tuomari Jarmo Salonen.

Péivitys 1.10.2013 (v. 3.1)

Ohje on péivitetty vastaamaan tdman hetken voimassa olevaa kansainvélisté poytékirjaa, sen tayttdohjetta ja Suomessa
sovittuja erikoistapauksia.

Kuviin on merkitty siniselld ne asiat, jotka kirjurin tulee kirjoittaa poytakirjaan hyvissa ajoin ennen ottelua, paitsi allekir-
joitukset.

Paivityksen ovat tehneet Juhani Kainulainen ja Markku Ylisiurua.
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I ENNEN OTTELUA
Kirjuri tarkistaa, etta pelattavaa ottelua koskevat osat on téytetty oikein. Jos néin ei ole, hén téyttaé ne seuraavasti.
A Poytékirjan yldosassa: (Kuva 1)

1.1 Naiset, miehet merkitsee rastin (X) ao. ruutuun

1.2 Sarja LML, 1

1.3 Lohko 1,2 jne.

1.4 Ottelunumero sarjaohjelmasta [8ytyva numero, esim. 129556

1.5 Sarjavaihe kirjoita, esim. runkosarja, yjs (ylempi jatkosarja) pve (puolivélierd) jne.

1.6 JOUKKUEET kirjoittaa joukkueiden koko nimet otteluohjelman mukaisesti kotijoukkue vasemmalle,

vierasjoukkue oikealle ja jattda ruudut "A tai B" tyhjiksi (Ne tdytetéd&n arvonnan jalkeen,
katso kohtaa 2.3)

1.7 Pelipaikkakunta pelipaikkakunta, esim. Kyyjarvi (El kyla tai kaupunginosa)
1.8 Pelipaikka esim. Liikuntahalli
1.9 Péaivaméaara ottelun paivdmaara
1.10 Aika kellonaika otteluohjelman mukaisesti
Nt [ | MR g et (Owlmmes SR yisdpre LENTOPALLON OTTELUPGYTAKIRJA
A JOUKKUEET A Pelipaikkakunta: Pelipaikka: Paivimaira:  |Aika:
[ Miichet 5] D ‘E‘ Kyyjarven Kyky-Betset - Tampereen KisaToverit ‘E‘ D Kyyiarvi Liikuntahalli 6.3.2013 19:00

Kuva 1 - Pdytakirjan ylaosa, vaihe 1.

B.  Pdytékirjan oikeassa alareunassa olevaan "JOUKKUEET"-osaan: (Kuva 3)

1.11 Kirjuri kirjoittaa joukkueiden nimilyhenteet otteluohjelman mukaisesti, kotijoukkue vasemmalle ja jatta4 tassa vaiheessa
ruudut "A tai B" tyhjiksi.

1.12 "Noja Pelaajat"-sarakkeisiin kirjuri kirjoittaa

g ) Ll : A ~ JOUKKUEET
numerojérjestyksessd molempien joukkueiden D tai Kyky
pelaajien numerot sek& koko etunimen ja B
sukunimen. No Pelaajat
1.13 ympyr6i molempien joukkueiden kapteenien '

numerot.
1.14 kirjoittaa mahdollisten Liberopelaajien numerot ja
nimet vain niille varatuille omille, "LIBEROPELAAJAT
("L™)" riveille.
1.15 "JOUKKUEEN JOHTO"-osaan han kirjoittaa
PV = Paavalmentaja

AV = Apuvalmentaja e
H = Huoltaja
J = Joukkueen jasen
Jos joukkueella on kaksi apuvalmentajaa, niin nimet LIBEROPELAAJAT ("L")
kirjoitetaan samalle riville ja erotetaan / merkilla. 20 Juha Huttunen 2 Toni Luhti
(Kuva2) 21 Jokela 3 Antti

Huom
"RANGAISTUKSET"-ruudukon merkint&, ensimmai-
send oleva henkil6 on AV1 ja toisena oleva AV2

JOUKKUEEN JOHTO
PV | i
AV |

116 "ALLEKIRJOITUKSET"-osaan tulee kapteenien i "
;;:Elgler#(.)ltus arvonnan ja 1.11 - 1.15 varmistamisen S —
1.17 joukkueiden valmentajien allekirjoitukset, 1.11 - Wﬁ_xh H‘ﬂ*"}f’%d{f
11.16 vzlirmlstfi_r_msen jalkeen. wmﬁiﬁ, L 4{_“:_“—‘—'- almangaie e
| AV |:-"h.'r:e1 Ikonen | Seppo Karvonen g, |
Kluva 2 -I"JOUKKUEET"-osa, apuvalmentajatl. Kuva 3 - "JOUKKUEET"-0sa.
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C.  Poytakirjan alaosassa, keskella "HYVAKSYNNAT"-osaan: (Kuva 4)
1.18 Kohtaan "1. (Pt)" kirjoitetaan paatuomarin nimi ja kortin luokka

| Ik:n tuomareilla, luokan liséksi numero, jonka - -
SLel on antanut tuomareille, esim. | / 444 HYVAKSYNNAT
1.19 kohtaan "2. (Vt)" verkkotuomarin nimi, kortin Tuomarit Nimi Kortin no Allekirjoitus
numero, kuten edella 1.18 1.(PY) | | 444
1.20 kirjurin nimi 2 :
1.21 ottelutarkkailijan nimi Kirjuri
1.22 rajatuomareiden nimet IOttelutarieailii3
jos kaytetaan kahta rajatuomaria, heidéan Juha Etelakal 1| Rajatuomarit |2  Kari Jokinen
nimensa kirjoitetaan kohtiin "1" ja "2" 3 4
kohtaan "1" k!r1_0|t_etaar_1 kll’jurISt_a v_asemrr_lalla ja A S B
kohtaan "2" kirjurista oikealla toimivan rajatuo-
marin nimi. (Kts. sdéannét) Kuva 4 - "HYVAKSYNNAT"-osa.

Kaikkien em. henkil6iden nimet, kohtiin 1.12, 1.14 - 1.15ja 1.18 - 1.22, kirjoitetaan kokonaan (etunimi ja sukunimi)

1.23  Verkkotuomari tarkastaa pelaajaluetteloinnin sarjaméaaréysten mukaisesti.
Jos luetteloinnissa on huomauttamista, verkkotuo-

mari (tai kirjuri vt:n ohjeiden mukaisesti) kirjaa tie- Lueselonnit tarkasietu Tiasioini ATK Ba Yleisimadra
dot "Huomautukset"-kohtaan. Tulps imolicy tulospahaciuun Lehd@isibiaizuus

Huomautukset:
TKT, no 4, O==i Heino, ei pelaajalisenssid

Tarkistuksen jélkeen verkkotuomari (tai kirjuri vt:n
luvalla) merkitsee rastin (X)
"Luetteloinnin tarkistus"-kohtaan. (Kuva 5)

Kuva 5 - Luetteloinnin tarkistus.

I ARVONNAN JALKEEN

mutta ennen ottelun aloittamista kirjurin tulee saada seuraavat tiedot:
2.1 P&&tuomarilta:

a. joukkueiden kenttdpuolet pelin alkaessa ERA 1 ERA 1
kil’jurista katsoen ja IR I (-
b. joukkue, joka suorittaa ensimmaisen aloi- (' ®)|| Moitusisriestys- (@ Aloitusisriestys-
tuksen N/ lipuke &7 lipuke
2.2 Verkkotuomarilta joukkueiden ensimmaisen erén
i . ; L . JOUKKUE Kyky JOUKKUE TKT
paavalmentajan kuittaama aloitusjarjestyslipuke
pelaajanumeroineen. (Kuva 6)
I I Y I [
7 13 19 8 9 6
VI [ v Vi [
17 6 9 1 5 4
Yalmentajan allekirjoitus Yalmentajan allekirjoitus
é‘ﬁ»rrrx rfiffg,w .f-P! rf-’xrrrm".':

Kuva 6 - Aloitusjarjestyslipukkeet.

2.3 Saamansa tiedon perusteella kirjuri toimii seuraavasti:
a. Vasempaan ylaruudukkoon, jonka otsikkona on "ERA 1", han merkitsee "Joukkue"-riville "A" ja "B" joukkueiden
nimilyhenteet siten, etté ne vastaavat joukkueiden kenttépuolia erén alkaessa ("A" on aina kirjurin vasemmalla ja
"B" oikealla puolella) ja merkitsee rastin (X) suorakulmioon A aloittavan joukkueen kohdalle seka rastin (X)
suorakulmioon V ensimmaéisena vastaanottavan joukkueen kohdalle. (Kuva 7)
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Alkoi soukkue  TKT A “T’ PISTEET |ioukue KYKY B |pasty
1113125137 :
LWV vV Vijzezze I 0 IV V V

C.

Kuva 7 - Ensimmaisen eran yl&osa, vaihe 1.

Sen jélkeen kirjuri merkitsee joukkueiden tyhjiin ruutuihin (katso 1.6) poytakirjan yldosassa vastaavasti kirjaimet
"A" ja"B". (Kuva 8)

A JOUKKUEET A
B % ... Kyyiarven Kyky-Betset - Tampereen KisaToverit s A

Kuva 8 - Pdytakirjan ylaosa, vaihe 2.

A JOUKKUEET A
tan Kwbkw T:"'i tal
B YRS | 3 B .A.

Kuva 9 - "JOUKKUEET"-0san ylaosa

Samalla tavalla kirjuri tayttaa joukkueiden
tyhjat ruudut oikeassa alareunassa olevalle
"JOUKKUEET"-o0saan (katso 1.11). (Kuva 9)

Keskella alhaalla "Tulokset"-osaan han kir-

joittaa vastaavasti ylos vasemmalle "Jouk- Joukkue TULOKSET Joukkue
kue ... A"-kohtaan ao. joukkueen lyhenteen
ja"B ... Joukkue"-kohtaan ao. joukkueen TKT AlB Kyky

lyhenteen. (Kuval0)
Kuva 10 - "TULOKSET"-o0san yléosa.

Sen jalkeen oikealla olevaan "ERA 2:n" ruudukkoon kirjuri kirjoittaa oikealle puolelle joukkueen "A" nimen ja
vasemmalle puolelle joukkueen "B" nimen. Han merkitsee rastilla (X) suorakulmion sisaltdméan A:n tai V:n
vastaavien joukkueiden kohdalta osoittaakseen tdmén eran kohdalla, ettd aloittava joukkue on joukkue, joka otti
vastaan 1. syoton edellisessa erdssa ja pdinvastoin.

1. eran ruudukon alapuolella on 3. Eran ruudukko. Siihen kirjuri merkitsee joukkueiden nimet ja merkitsee rastilla
(X) suorakulmion siséltdmén A:n tai V:n 1. erdn mukaisesti.

2.4 Saatuaan verkkotuomarilta, ennen kutakin erdd, joukkueiden aloitusjérjestyslipukkeet kirjuri

a. tarkistaa, ettd ao. numeroidut pelaajat ovat "JOUKKUEET / Pelaajat"-osassa.
(Jos em. on ristiriitoja tms., niin kirjurin on kerrottava se heti verkkotuomarille)
b. merkitsee aloitusjarjestyslipukkeen aloituskuusikon tiedot riville "Aloituskokoonpanot™ roomalaisten numeroiden
I-Vl alle.
c. esim. Joukkue A:n aloitusjarjestys 4, 6, 9, 8, 11, 5 ja Joukkue B:n 9, 19, 13, 7, 17, 6. (Kuva 11)
E |Ako Joukkue TKT 1PI21E'E2§'EI'3T Joukkue KY"Y"K Pasttyi
wotusarists | | | I M IV V VIzEES 1 0 WV V VI
Aloituskokoonpano | " " | 4 1 6 9 1 8 11 5 |2 £ 9 19 137 17 6

Kuva 11 - Ensimmaisen eran yldosa, vaihe 2.
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[l OTTELUN AIKANA
Ottelun aikana kirjuri toimii seuraavasti:

3.1 Merkitsee pelin todellisen alkamisajan "Alkoi"-riville, joka on "ERA 1"-ruudukon yldosassa.

3.2 Merkitsee jokaisen pelaajan aloitukset ja tarkistaa jokaisen aloituksen tuloksen seuraten numeroin 1-8 merkittyjen
syottokierrosta osoittavien ruutujen jarjestysta sarakkeessa, johon on merkitty aloittajan numero. Tdma vastaa neljaé (4)
rivid otsikon "Aloituskierros” oikealla puolella kyseisessa erdruudukossa.

3.3 Tarkastaa aloitusjarjestyksen. Taté "Aloituskokoonpano"-riville merkittya jérjestysta pelaajien / joukkueen on
noudatettava.

a.

Ensimmainen aloitus esitetaan merkitsemalla “"pukki” (v') numerolla 1 merkittyyn ruutuun aloittavan pelaajan
sarakkeessa.

Kirjuri merkitsee "pukin” kun aloittaja on valmiina aloittamaan.

Joukkue A (TKT) voittaa pallorallin, kirjuri vinoviivaa” PISTEET”-sarakkeessa ensimmaisen (1.) pisteen.

Kun joukkue menettdd aloituksen, hdn merkitsee ruutuun aloittavan joukkueen kokonaispisteet pelin silla
hetkell&.

Kirjuri siirtyy sen jalkeen toisen joukkueen kohtaan, "ERA 1" koskevassa ruudukossa, vinoviivaa B joukkueen
(Kyky) ensimmaisen (1.) pisteen ja merkitsee rastin (X) timan joukkueen aloitusruudukon sarakkeessa | numerolla
1 merkittyyn ruutuun. Joukkueen tulee sitten suorittaa kiertovaihto ja pelaaja, jonka numero on merkitty
sarakkeeseen I, aloittaa. Numero, sarakkeessa Il ja ruudussa 1, tulee merkita "pukilla” (v).

Joukkueen sarakkeiden I-VI oikealla puolella on "PISTEET"-sarake, jossa on numerot 1-48. Tdhan sarakkeeseen
merkitdan ylh&alta alas asianomaisen joukkueen pisteet merkitsemalla vinoviiva (/) niiden numeroiden paalle,
jotka joukkue saa kyseisesséa erassa. Kun joukkue menettad aloituksen, viimeinen numero, miké on vinoviivattu
"PISTEET"-sarakkeessa (joukkueen sen hetkinen pistemaard), merkitaén siihen ruutuun, joka on viimeksi
"pukitettu™ (no 13) javastaa sitd pelaajaa, joka aloitti (jolla oli aloitus). (Kuva 12)

E |weoi 1900 [souswe TKT_ [A] ] PISTEET |souwwe KoKy [B Cleastyi  : | PISTEET
a7 13i25 37 : 11131 25! 37
14:76 38 14761 38
R I 1 vV VvV Vi E}g 2 I 0 v Vv Vi ?13 g 2
M4 T 6 9 8B M § (rBmaTe 491 93 7 47 6 LB
6 18:30 42 67 1830} 42

7 1931 43 319 3143

82032 44 8 2032 44

9:21:33 45 9:21:33:45

: : : : ; il 22 38 46T : : : ; o190 22 34| 46

: Y Y : : © |Miz3izg 47| - : ; : : C |l mi23 3547

§s e g TS 12 2 36 48 RO s RE TSR | 12 1 24 36 | 48

a 1L g iy LT g g

Kuva 12 - Ensimmainen erg, alkuosan taytto

3.4 Esimerkki pisteiden merkitsemisestd ja aloituksen tarkastamisesta erassé. (Kuva 12)
Ottelun voittaa paras viidesta eréstéa. Erat (1-4) pelataan juoksevin pistein 25 pisteeseen kahden pisteen erolla. Ratkaiseva
5. erd pelataan 15 pisteeseen kahden pisteen erolla.

a.

A-joukkue voittaa arvonnan ja valitsee aloituksen. Pelaaja no 4, joka oli merkitty paikalle |, aloittaa ensin. Joukkue
A voittaa pallorallin ja saa pisteen. Kirjuri vinoviivaa (/) 1. pisteen "PISTEET"-sarakkeessa. Seuraavan pallorallin
voittaa B. Kirjuri kirjoittaa pistemadran 1 aloituskierrosruudukkoon, | sarakkeeseen, ruutuun "1" A-joukkueen
pelaajan no 4 kohdalle. Tasta tieddmme A-joukkueen voittaneen 1 pisteen, kun pelaajalla no 4 oli aloitusvuoro.
Sitten kirjuri siirtyy B-joukkueen vastaavan kohtaan. Voitettuaan pallorallin ja saatuaan sydttévuoron, joukkue B
saa yhden pisteen ja vinoviivataan (/) piste yksi (1) joukkueen "PISTEET"-sarakkeessa.

B-joukkueelle yksi piste. Seuraavaksi kirjuri kumoaa X-merkinnéll& sarakkeen | ruudun 1. Taman jalkeen B-
joukkueen tulee tehdé kiertovaihto. Kirjuri merkitsee “pukilla” (v) pelaaja no 19 sarakkeen Il vastaavan ruudun.
Tama tarkoittaa, ettd joukkue B:n pelaajaa no 19 aloittaa ensiksi.

Mikali kirjuri huomaa, etté aloittamassa on eri pelaaja kuin pdytakirjan mukaan pitaisi olla, kirjuri ilmoittaa
verkkotuomarille vasta aloituksen tapahduttua, ettd "vaara aloittaja".

Joukkue B héavidé seuraavan pallorallin ja siten aloituksen. Kirjuri kirjoittaa numero yksi (1) aloituksen
suorittaneen B-joukkueen (jolla oli aloitus) pelaajan no 19 ruutuun. Tdma on se merkinté, joka B-joukkueelle on
kirjattu yhdeksi pisteeksi, kun B-joukkueen pelaaja no 19 lopetti ensimmaisen aloitusvuoronsa..
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Kirjuri siirtyy A-joukkueen kohtaan ja vinoviivaa seuraavan pisteen (2.) "PISTEET"-sarakkeessa, koska pallorallin
voittaminen tarkoittaa pisteen voittamista.

Sitten han merkitsee "pukin” (v') sarakkeen Il ruudussa numero 1 osoittaen sarakkeeseen merkittya pelaajaa no
6, joka nyt aloittaa.

Joukkue B voittaa pallorallin. Kirjuri kirjoittaa numero kaksi (2) A-joukkueen pelaajan no 6 sarakkeen I
(vastaavaan) ruutuun 1 jne.

Kirjuri jatkaa télla tavalla, kunnes eré paattyy B-joukkueelle pistetilanteessa 25:16. Talla hetkelld han kirjaa
kelloajan (19:22) "Paattyi"-riville. (Kuva 13)

Jos tilanne on tasan (24:24), niin joukkue, joka ensin saavuttaa kahden pisteen eron, voittaa erdn. Numerot, joita
ei ole vinoviivattu molempien joukkueiden "PISTEET"-sarakkeessa, mitatéidaan "tiimalasilla™ (X) javiimeinen
saavutettu piste on merkitty viimeksi aloittaneen pelaajan "Aloituskierros"-ruutuun ja pistemaara ympyroidaan.
Jos vastaanottava joukkue voittaa viimeisen pisteen, saavutettu pistemaara merkitadn seuraavan oletetun
aloittajan "Aloituskierros"-ruutuun. "Pukkia" (v) ei tassa tilanteessa merkita. Pistemaara ympyrdidaan
normaalisti.

Jos vastaanottava joukkue ei saa yhtdan pistettd erdssd, joukkueen pistemaara kirjoitetaan "keskelle ko. erén
saraketta” ja ympyrdidaan (O).

7 o | PoUk ] Jouk T
R VIR AL msteET ok Kyky TR paatyi 1922 PISTEET
il L4738 |+ a7 257 g
gy sy | o1 Hall NV V ksl L0 MV VoV i
2 & Aloituskokoonpano 4 6 :9 8 11 5 [rard 408 W 9 7 w s pitisy
% E Vaihtopelaaja A 7 i 14 b . s 3'? .
3% Piste- e e s e ol 3545 - : "fﬂ 45
o tilanne R L E 2k A E : . et ﬁ
1 5 T e T e [ & CH 5 50 4 51 1] 5L
: S AN N TN SRR 1Bt T B 40
VTS O O O PP B 0 ol 0 T O I L - B P Y B O B
kiEFr{}S 3 T FOTD OF:D T OF:D T OFD OTiEFT T OOV g 3 -13 FLOTD OB T ¥ OT¥E OFDOTI OB OTiCED T
4 S A4: F: 4 BD 4 3 4 ¥ 4 D 4 ¥ 11 13 d: B 4; % 4 F A4 B 4 3 4

Kuva 13 - Ensimmainen era.

3.5 Ratkaiseva b. erd (Kuva 14)

a.

Arvonnan jélkeen kirjuri kirjoittaa vasempaan osaan sen joukkueen lyhenteen ja kirjaimen, joka aloittaa hédnen
vasemmalla puolellaan ja kaikkein oikeanpuoleisimpaan kohtaan (3. osaan) saman joukkueen kirjaimen. Keskelle
hén merkitsee kirjurista oikealta aloittavan joukkueen nimen ja vastaavan kirjaimen. Vastaavasti kirjuri merkitsee
"Aloituskokoonpanot" riville pelaajien numerot myds 5. eran kolmanteen osaan.

Sitten kirjuri toimii samalla tavalla kuin ensimmaisessa erdssa kayttaen "ERA 5"-ruudukon kahta ensimmaista
osaa.

Kenttapuoliskojen vaihto suoritetaan, kun toinen joukkueista on saanut kahdeksannen (8.) pisteen joko aloi-
tuksesta tai vastaanotosta.

Vaihdettaessa kenttapuoliskoita 8. pisteen jalkeen kirjuri jatkaa kolmanteen osaan (ERA 5:n oikeanpuoleisin
ruudukko) ja merkitsee joukkueen ennen puolten vaihtoa saamat pisteet "pysty- / poikkiviivalla®. Vastaavasti
joukkueen saamattomat pisteet ennen puoltenvaihtoa "mitatéidéan poikki- / pystyviivalla”
vasemmanpuoleisimmassa osassa. (Kuva 15 ja 16)

Tamén joukkueen saavuttama kokonaispistemadra puolten vaihdon hetkelld merkitaan "Pisteet puolten
vaihdossa"-ruutuun, joka on ruudukon kolmannen osan ylimmall& rivilla. Vaihdon jalkeen saadut pisteet tulee
merkitd "PISTEET"-sarakkeeseen kauimpana oikealla.

Jos on aloituksen vaihto, joukkueelle, joka saa oikeuden aloittaa, merkit&an piste: kirjuri vetéé vinoviivan
seuraavan pisteen yli "PISTEET"-sarakkeessa ja "pukittaa™ aloituskierrosjarjestyksen osoittaman pienen numeron
seuraavan syottajan sarakkeen kohdassa (3.4 b).

Jos peli on esim. 14:14, niin eraa jatketaan, kunnes joukkue saavuttaa kahden pisteen edun toiseen
joukkueeseen.
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E [ #oi 2108[uomee Ky [B]™ pisteer | TKT __ [A] - panyi 2129 | e puckanvathores o
H P2 H
RLL LIV V VI| == |1 I L IVVV ﬁgg L0 m v v vz
sl RS Fa -3 R e 9 "4 "6 5 8 1|l g "9 713 | 7 17 | 6
| i T
10:11 :
il . 2 2 z 3 E j 10 :
W s W s s 5O W s W T 5 W ED WS 50 WSS T LERRE T AR T HAR A A I 1A
] 2 3 5 6 1 1 2 3 - 6 r " .
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Kuva 14 - Viides era.

Esimerkki 2 :
Viidennen eran pisteiden merkitseminen puolten vaihdossa, kun vasemmalla aloittaneella joukkueella on
vahemman kuin 8 pistetta, "alaviiva ja pystyviiva"

:.#;’_ Fizteet

C puchenvaihdossa | § PISTEET
V Joukkue [A tai B) : y
; V V VI|}zZ2
(1323
7 06 285

-t 5

k!

Kuva 15 ja 16 - Viidennen eran pisteet, vaihtoehto 2 puolten vaihdossa

Esimerkki 3:

Viidennen erén pisteiden merkitseminen puolten vaihdossa kun vasemmalla aloittanut joukkue saavuttaa ensin
kahdeksannen pisteen ja syottovuoro jatkuu heillé puoltenvaihdon jélkeen, pukki vasemmalla puolella aloittavan
pelaajan kohdalla, puolten vaihdon jalkeen oikealla ei pukkia, pisteet merkitdan kun sydttévuoro paattyy.

(8] pisTE
) o

6 e

- TR

7
10, T

Kuva 17 ja 18 - Viidennen eran pisteet, vaihtoehto 3 puolten vaihdossa

3.6 Pelaajavaihdot
Erén aloittaneen pelaajan vaihto (vaihdon merkitsemisen menettelytapa) merkitd&n seuraavasti:

a. Kirjuri tarkistaa, onko kentélle pyrkiva pelaaja merkitty "JOUKKUEET"-0saan seké sen, ettd ao. vaihtopelaaja ei ole jo
kaynyt kentalla.

b. Kentélle menevén pelaajan numero tulee merkita "Vaihtopelaaja”-ruutuun, joka on kentélta lahtevén pelaajan
numeron alapuolella.

c. Samaan sarakkeeseen, pelaajavaihdon "Pistetilanne"-kohdan ylempaan ruutuun tulee merkité sen hetkinen
pistetilanne siten, ettd vaihdon suorittavan joukkueen pisteet kirjataan ensin, kaksoispisteen vasemmalle puolelle.

Kun vaihtopelaaja vuorostaan vaihdetaan kentélta pois:

d. Kirjuri varmistuu, etté vaihdettavan pelaajan numero on sama sen numeron kanssa, joka on merkitty kentalta
poistuvan pelaajan numeron ylapuolelle. Vaihtopelaajan (ei aloituskokoonpanon pelaajan) numero ympyréidéén (O)
osoitukseksi, ettei hanté voida enaa "sddnndnmukaisesti vaihtaa" samassa erassa.

e. Joukkueiden siihen asti saadut pisteet merkitdan pelaajavaihdon "Pistetilanne"-kohdan alempaan ruutuun.

f.  Esimerkki: (Kuva 19)

Eré 4, A joukkueen (TKT) pelaaja no 9 vaihdetaan pelaaja no 10 tilalle, kun pelitilanne oli 14:15.

Pelaaja no 10 vaihdetaan takaisin, kun pelitilanne oli 17:18, niin ympyréidaéan (O) no 9.

Vaihtoa pyytaneen A joukkueen pisteet kirjataan aina kaksoispisteen vasemmalle puolelle.

Mikali vaihto tai aikalisd tapahtuu 5. eréssa vasemmalla aloittavan joukkueen toimesta, ennen puolten vaihtoa, tulee
vaihtotapahtuma ja aikalisd merkitd my6s oikeanpuoleiseen osioon.
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Poikkeukselliset pelaajavaihdot merkitddn "Huomautukset"-osaan. Kirjuri merkitsee huomautuksen syyn, joukkueen
"A" tai "B", joukkueen loukkaantuneen pelaajan numeron, eran seka pistetilanteen, vaihtoa pyytéaneen joukkueen
pisteet ensin kirjattuna.

Esimerkki 1: (Kuvat 19 ja 20)

Jos pelaaja loukkaantuu, eikd sédnnénmukainen vaihto ole mahdollista ao. pelaajan kohdalla, voidaan suorittaa
poikkeuksellinen vaihto.

Er&ruudukkoon kirjoitetaan loukkaantuneen pelaajan numeron jalkeen “kauttaviiva” (/) ja sen jéalkeen tilalle
vaihdetun pelaajan numero. (Kuva 19)

"Huomautukset"-osaan kirjoitetaan: Loukkaantuminen, A, no 10, Markus Flink, 4. erg, 20-23. (Kuva 20)
Poikkeuksellista vaihtoa ei lasketa saédntdméaéaraiseksi vaihdoksi, mutta se tulee merkité poytékirjaan, "TULOKSET"-
ruudukkoon, osana erén ja koko ottelun pelaajavaihtojen kokonaisméaéaraa.

dpsakiue TKT “;:::_' Paiittyi

I I I I I I IV V VI Lueﬂe!oinjit tarkastettu Tilast_ointi.A.TK'.IIa Yleisomaara
Tulos ilmoitettu tulospalveluun Lehdistotilaisuus
10/14 4 6 5 16 11 Huomautukset:
@ 8 TKT, no 4, Ossi Heino, ei pelaajalisenssia
14 : 15 ; : : 14 15 Loukkaantuminen, A, no 10, Markus Flink, 4. era, 20-23
. o e oo 2 2

Kuva 19 ja 20 - Poikkeuksellisen vaihdon merkinta eraruudukkoon ja "Huomautukset"-osaan.
Esimerkki 2:
Jos libero loukkaantuu, kirjataan "Huomautukset™-osaan:
Loukkaantuminen, A, libero no 2, Toni Luhti, korvattu no 7, Petri Lingnell, 3. erg, 12-16.

Mikali vaihtoja suoritetaan 5. erédssa, tulee vasemmalta aloittaneen joukkueen ennen puoltenvaihtoa suorittamat
pelaajavaindot merkitd myos kaikista oikeanpuoleisimpaan ao:n joukkueen osaan. (Kuva 14)

3.7 Aikalisat
Molempien joukkueiden "PISTEET"-sarakkeen alapuolella on kaksi ruudukkoa, joiden otsikkona on "T" (aikalis&) (kuva 13.)

a.

Kun joukkueelle myénnetdan ensimmainen aikalisg, kirjuri merkitsee ylempaan ruudukkoon joukkueiden sen
hetkiset pisteet siten, ettd aikalisdn pyytéaneen joukkueen pisteet kirjataan aina kaksoispisteen vasemmalle puolelle.
Kun samalle joukkueelle my6nnetdan toinen aikalisg, kirjuri merkitsee alempaan ruudukkoon joukkueiden siihen asti
saadut pisteet.

Esim.

A-joukkue pyysi ensimmaisen aikalisansd, ensimmaisessa erassa, kun pistetilanne oli 9:13 ja toisen aikalisdnsa kun
pistetilanne oli 11:18, A-joukkueen pisteet ensiksi kirjattuna. (Kuva 13)

Mikali joukkue ei ole kdyttényt pelatussa eréssa aikalisaa (-sid), kayttdmaton (-témat) aikalisa (-t) -ruudukko jatetaan
tyhjéksi.

Mikali 5. erassa vasemmalta aloittanut joukkue ottaa ennen puolten vaihtoa aikalisén (-t), ne merkitdan myos kaikista
oikeanpuoleisimpaan ao:n joukkueen "T"-ruudukkoon. (Kuva 14)
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3.8 Rikkeiden (rangaistusten/viivytysten) merkitseminen (ottelukohtaisia)
Rangaistukseen johtava kéyttaytymisrike:

- Kaikki kayttaytymisrikkeet kirjataan poytékirjan vasempaan alaosaan "RANGAISTUKSET"-ruudukkoon.

- Merkitédén rangaistun pelaajan numero tai rangaistun henkilon tehtavan mukaiset alkukirjaimet, kuten ne ovat
"JOUKKUEET" tai "JOUKKUEEN JOHTO"-osassa (katso 1.13), henkilokohtaisiksi kayttaytymisrikkeiksi vastaaviin
ruutuihin.

- Rangaistus "R", poisto eran ajaksi "PE" ja poisto ottelun ajaksi "PO". "A" tai "B" kirjoitetaan osoittamaan
rangaistavaa joukkuetta ja erdn numero seké pistetilanne kirjataan rangaistushetkelld, rangaistun joukkueen pisteet
ensin. (Kuva 21)

- Piste (pisteet), joka (jotka) on saatu pelaajan (tai PV/AV/H/J) rankaisemisesta (sarake "R"), merkitddn ympyréimalla
(O) piste "PISTEET"- sarakkeessa. (Kuva 22)

Virhegllinen TKT L :
RANGAISTUKSET katknp}r]rnta ........... A Y

A | Joukkue |1

VIR IPE POIA T Pt v V Vi ';g:
1 rd

Vargitur Fanqairtef " oirte § Faine (B tilanne 1E 11 5 F-f

crired fooeeelurta
v B 1 s 20000 mEmm b
86 | @
4 A 4 wvan, 3 q
Kuva 21 - RANGAISTUKSET-ruudukko Kuva 22 - Pisteen ympyrdinti

Viivytysrikkeet: (Kuva 21)
- Viivytysrikkeet kirjataan pdytakirjan vasempaan alaosaan "RANGAISTUKSET"-ruudukkoon.
- Viivytysvaroitus: merkitdén "V" osoittamaan viivytysvaroitusta "V Varoitus"-sarakkeeseen.
- Merkitdén "V", osoittamaan viivytysrangaistusta, "R Rangaistus"-sarakkeeseen.
- "Atai B" merkitdan joukkuesarakkeen kohdalle osoittamaan joukkuetta ja erdn numero (1.) seké pistetilanne
("rangaistavan” joukkueen pisteet ensin) ao. sarakkeiden kohdalle osoittamaan rike(rangaistus)hetkeé.
- Viivytysrangaistus aiheuttaa pistehdvion. Asianomainen piste ympyréidaan (O) "PISTEET"-sarakkeessa.

Virheellinen katkopyynt6 (Kuva 21)
Tuomarin evaama, joukkueen virheellinen katkopyyntd merkitaan rastilla (X) virheen tehnyt joukkue (A tai B)
"RANGAISTUKSET"-ruudukkoon, "Virheellinen katkopyynt&"-osioon.
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IV OTTELUN JALKEEN
Jokaisen eran jalkeen ja ottelun lopussa kirjuri merkitsee "TULOKSET"-ruudukkoon: (Kuva 23)

4.1 “Eri& Kesto (min)"-sarakkeeseen asianomaisen erdnumeron viereen han merkitsee sulkuihin erén kestoajan ja "Erien kesto
yht. min" -ruutuun han merkitsee kaikkien pelattujen erien yhteenlasketun ajan minuutteina.

4.2 Kummankin joukkueen "Pisteet"-sarakkeeseen han kirjoittaa asianomaista eréé vastaavaan ruutuun kyseisen joukkueen
saamat pisteet ja alimmalla, "yhteensd"-kohtaan han merkitsee kaikkien pelattujen erien pisteiden summan.

4.3 "EV"(erévoitot)-sarakkeeseen han kirjoittaa jokaisen pelatun eréan kohtaan numeron 1 voittaneen joukkueen puolelle.
Sitten han merkitsee kummankin joukkueen voitettujen erien summan ruutuun alimmalla, "yhteensa"-kohtaan. Jos
joukkue ei voita yhtaan eraa, "yhteensa"-kohtaan kirjoitetaan 0 (nolla).

4.4 "PV"(pelaajavaihdot)-sarakkeeseen kirjuri kirjoittaa
asianomaista erada vastaavaan ruutuun kyseisen

joukkueen pelaajavaihtojen lukumaaran (0-6). Joukkue TULOKSET Joukkue
Ruutuun "yhteensa" han merkitsee kummankin ] :
joukkueen kaikissa pelatuissa erissa suorittamien TKT A|B Kyky
pelaajavaihtojen summan. Jos joukkue ei ole P:E: Pis- __ . pis- EiP
kayttanyt yhtaan pelaajavaihtoa, alimmalle, I ViV teet Erd Kesto(min): . . Vi L
"yhteensd"-kohtaan kirjoitetaan nolla (0). v
Poikkeuksellinen vaihto merkitaan "TULOKSET"- 2:2:0: 18 (2 )| 2% 100
ruudukkoon erén/ottelun kokonaismaaraan. t

4.5 "T"(aikalisat)-sarakkeeseen han merkitsee b B 2 () ¥ 0z
gsianomaista eraa vastz?\avaa_m r_ugtuun kyseiselle 2i4igi 29 3 4 ( 30 )| 25 i1.0:1
joukkueelle mydnnettyjen aikalisien lukum&aran =
(0-2). Vastaavaan ruutuun "yhteensa" han 2:4:1: 27 4 ([ 28 )| 25 :0:0:2
merkitsee kummallekin joukkueelle kaikissa r
pelatuissa erissa myonnettyjen aikalisien summan. 2{1:0: 14 | 5 ( 21 )| 16 1.0 2
Jos joukkue ei ole kayttéanyt yhtaan aikalisaa, | Erien kesto vht
"yhteens&"-kohtaan kirjoitetaan nolla (0). 10i12:2 ¢ 105 130 min | 119131217

4.6 Sen jalkeen han merkitsee ottelun alkamis- ja Ottelu alkoi Ottelu pasttyi Ottelun kesto
paattymisajan kahteen vastaavaan ruutuun ala- ,
puolelle ja merkitsee ottelun todellisen keston 19 : 00 = (. 2 h 29 min
oikeanpuoleisimpaan osaan.

4.7 Viimeiselle viivalle han merkitsee |VOITTAJA: Kyky-Betset 3.9

voittajajoukkueen nimen ja kolmen voitetun erén
(3) oikealle puolelle han kirjoittaa joukkueen
havittyjen erien lukuméaaran.

Kuva 23 - TULOKSET-ruudukko

4.8 Han kirjaa (tai kirjoituttaa padtuomarin luvalla) maaraaikaan mennessa jatetyt vastalauseet. Joukkueen kapteeni sanelee
tai kirjoittaa vastalauseen "Huomautukset"-osaan.
4.9 Lopuksi vastaavaan "HYVAKSYNNAT"-osaan suorittavat allekirjoituksen. (Kuva 24)

a. Kkirjuri i
b. joukkueiden kapteenit e
¢. verkkotuomari R
d. paatuomari, joka sulkee HYVAKSYNNAT
Huom?UtUkset -0san Z (ZOITO' Tuomarit Mimi Kortin no ” Allc!ilr]mlus
merkilla) TP Tl
A iz | ( M “. muﬂ
Kirjuri angas H_uLb Jb.u#“f W h -r
IOttelutarkkailij3 i
Juha Etelakari 1 Rajatuomarit | 2 Kari Jokinen
3
g’;-:—g:_..—ﬁ — A Kapteenit Bff»— (f‘/‘

Kuva 24 - HYVAKSYNNAT-osa
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V  LOPPUKOMMENTIT
Huomautukset-ruudukon ylépuolella olevien kohtien "Tulos ilmoitettu tulospalveluun”, "Tilastointi ATK:lla" ja
"Lehdist6tilaisuus” vaihtoehdot "Kyll&" tai "Ei" rastitetaan sarjamaardysten mukaisesti. "Yleisomaara" kirjataan.

(Kuva 25)
Luetteloinnit tarkastetiu Tilastointi ATK:la Yleisomaara 249
Tulos ilmoitettu tulospalveluun Lehdistétilaisuus
Huomautukset:

Kuva 25 - Lopputehtavat

Ottelupoytékirja taytetddn kotimaan sarjoissa kolmena kappaleena.
Paatuomari postittaa poytakirjan sarjaméaéraysten mukaisesti.
Suomen Lentopalloliitto
Radiokatu 20
00093 SLU
Kansainvalisissa otteluissa toimitaan kansainvalisen liiton (FIVB) antamien ohjeiden mukaisesti.

Lentopallon mestaruusliigassa, 2013-2014, mahdollisessa viidennessa erassa ei suoriteta puoltenvaihtoja, eika siten
tayteté poytékirjasta kuin kaksi oikeanpuoleista osaa, paitsi eran aloitusaika merkitdan vasemmalle.

. LA, B [oukkue Pisteet
E Caioi 2020 (e[| pisteer Juukkue..@??f?._.._.._ A @)ﬂ : | PiSTEET [B]) suskemaindocss [ ]| pisreer
N T ) Isku Joukkue (A tai B)
1 1 iz1 1ini21
1 21 12 22 2 2
R WV V| ([T W VIV EETT WV Vi
4 23 1 4
il a B 7% & B 2 |LEAFTITAO8 8 Wiee
5 ] 16 26 6 6
| & TSERTERPY! 7 7
; 7 gi 18 28 8 ]
: 8 : 9. 19 i29 3 ]
i 0 20 :i30 10 130
1 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 5 T 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 5 T 5 1 5 1 5 1 5 1 5 1 5 T
5 2 Bt & 502 5 2 5 2 5 & 5 2 5 2 5 2 5 2 5 2 502 5 2 i & 5 2 502 5 2 5 & 5
3 T 3 T 3 T 3 T 3 - 3 1 3 13 3 13 3 6 3 & 3 & 3 13 3 & 3 & 3 & 3 13 3 6 3 6

Muistiinpanoja:

13/13



