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C. SUOMEN Ver 24.11.2017
N LENTOPALLOLIITTO RY

HYVA LUKUA

Taman ottelupoytdkirjan tayttoohjeen tarkoitus on toimia oppaana, jotta kaikki tuomarit ja kirjurit osaavat tayttaa
lentopallon ottelupdytdkirjan kansainvalisten ohjeiden ja Suomessa annettujen lisdohjeiden seka -maardysten
mukaisesti oikealla yhtendisella tavalla kaikkialla Suomessa.

Tama poytakirjan tayttéohje on suomennettu kansainvalisen virallisen ottelupdytakirjan tayttéohjeita noudattaen.
Ohjeisiin on tehty muutoksia, lisdyksia ja tarkennuksia maassamme kaytettavan suomenkielisen poytakirjan ulkoasusta
seka voimassa olevista sarjamaarayksista, ohjeista ja yhteisesti sovituista kansallisista kdytanndista johtuen.

Taman ohjeen on tarkastanut Suomen Lentopalloliitto ryn Erotuomariryhma (ETR).

Taman paivityksen 24.11.2017 tekija on ETR:n materiaaliryhm3, Jarmo Salosen laatiman materiaalin pohjalta.
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C. SUOMEN
N LENTOPALLOLIITTO RY

I ENNEN OTTELUA

Ver 24.11.2017

Kirjuri tarkistaa, etta pelattavaa ottelua koskevat osat on taytetty oikein. Jos ndin ei ole, han tayttaa ne seuraavasti.

A. Poytdkirjan yldosassa: (Kuva 1)

1. Sarja M1, N1 jne

2. Lohko 1, 2, jne Jos ei lohkoa, jatetaan tyhjaksi

3. Ottelun numero esim. 2345

4. Sarja Miehet / Naiset, laita X asianmukaiseen ruutuun

5. Sarjavaihe Runkosarja, yjs (ylempi jatkosarja, pve (puolivaliera)

6. Joukkueet Kirjoita joukkueen koko nimi, kotijoukkue vasemmalle

HUOM! J&ta ruudut A tai B tyhjiksi, ne tdytetdan arvonna jalkeen

7. Pelipaikkakunta esim. Loimaa

8. Pelipaikka esim. Hirvihovi

9. Pdivamaara kdyta muotoa pp.kk.vv

10. Kellonaika otteluohjelman mukaisesti

e S S S O o

(et 1] [*M1 ok [roaae [ Runkosaria LENTOPALLQN OTTELUPOYTAKIRJA
[ Miehet [X] D ‘E Loeimaan Jankko mum.‘”ﬁilsian Nujakka E- D ﬁl._;jmaa ilevihovi iié.lbllﬁ!kzk;:oo

2

Kuva 1: Otsikkokenttd

t

1

3

B. Poytakirjan oikeassa alareunassa olevaan "JOUKKUEET"-osaan: (Kuva 2)

Kirjuri kirjoittaa

11. joukkueiden nimilyhenteet otteluohjelman mukaisesti, A v JOUKKUEET I\r A
Kotii i - ui JANKKO NiNu tai —
otijoukkue vasemmalle ja jattaa tdssa vaiheessa B
5 EUUd_Ut Alta_l B" tyhjlll((lil" B . c . No Pelaajat No Pelaajat
12. "Noja P(.e aa!at —sarg eisiin nL{merOJarJesty se?sa S Sokunam Soanine | 00t
molempien joukkueiden pelaajien numerot seka koko o s 5 o
Sukunimen ja Etunimen. (4] xxx 3| xxx
Ympyroi molempien joukkueiden kapteenien numerot. 5| XXX 4| XXX
mahdollisten Liberopelaajien numerot ja nimet vain niille s iii g %
varatuille omille, "LIBEROPELAAJAT ("L")" riveille. 8| xo0x 7 [oex
9| xxx 8 [ xxx
"JOUKKUEEN JOHTO"-osaan 1810 1 xxx
- . 12 XXX 11 XXX
PV = Pdavalmentaja
AV = Apuvalmentaja
H = Huoltaja LIBEROPELAAJAT ("L")
J =Joukkueen jasen 1 |xxx 10 xxx
Jos joukkueella on kaksi apuvalmentajaa, niin nimet samalle 11| XXX 12 poxx
riville ja erotetaan / merkilla. JOUKKUEEN JOHTO
XXX PV | xxx
" " e . . p8.8.4 AV | xoxx
Huom! "RANGAISTUKSET"-ruudukon merkintd, ensimmaisena Sl 0 oo
oleva henkil6 on AV1 ja toisena oleva AV2 XXX J | xoxx
"ALLEKIRJOITUKSET"-osaan tulee kapteenien allekirjoitus ALLEKIRJOITUKSET
arvonnan ja joukkueen luettelon varmistamisen jdlkeen. T = Joukkagen kapieeni
joukkueiden valmentajien allekirjoitukset, joukkueen luettelon
varmistamisen jalkeen. Vakmeniaj: Valmentale:

Kuva 2: Joukkueet
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C. Poytikirjan alaosassa, keskelld "HYVAKSYNNAT"-osaan: (Kuva 3)

13.

14.

15.

Kohtaan "1. (Pt)" kirjoitetaan padtuomarin nimi ja kortin luokka I Ik:n tuomareilla, luokan lisdksi numero,
jonka SLeL on antanut tuomareille, esim. |1 / 150
kohtaan "2. (Vt)" verkkotuomarin nimi, kortin numero, kuten edella.
kirjurin nimi
ottelutarkkailijan nimi
rajatuomareiden nimet
jos kaytetdaan kahta rajatuomaria, heidan nimensa kirjoitetaan kohtiin "1" ja "2"
kohtaan "1" kirjoitetaan kirjurista vasemmalla ja kohtaan "2" kirjurista oikealla toimivan
rajatuomarin nimi. Kts. sdannot)

Kaikkien em. henkildiden nimet kirjoitetaan kokonaan (Sukunimi ja Etunimi)

Mikali joukkue tai molemmat joukkueet kayttavat ottelussa kahta liberoa, tulee heidén ilmoittaa kdyttamansa
liberokdytanto : FIVB-kdytanto vai erdkohtainen libero. Jos joukkueella on vain yksi libero. Kaytetdan
automaattisesti FIVB-kaytanto, eika sitd merkita poytakirjaan.

Luetteloinnit tarkastettu | [Tiastointi ATKlla | [Yleisomaara Joukkue TULOKSET Joukkue
Tulos imoitettu tulospalveluun | [Lendistafilaisuus | ]
Huomautukset: A|B

l — - - - T[PIEP® | i Kesto (min) Pis- |E(P g
M Jankko: FIVB kaytantd, NiNi: Erdkohtainen libero V| V| teet feet |V (V
13 G .
2 )
= = 3 )
HYVAKSYNNAT 1 ( )
Tuomarit Nimi Kortin no Allekirjoitus
) Hakkarainen Pasi [I/150 5 )
= 2. (vt) Huhtaniska Ahti  [1/120 Erien Festo yn_
Ll Kirjuri Salonen Jarmo I/72 =
Ottelu alkoi Ottelu padttyi Ottelun kesto
L. Ottelutarkkailija
Laukkanen Jouni 1] Rajatuomarit |2 \/irta Esa . . h min
3 4
Al Kot |B VOITTAJA: 3 -

Kuva 3: Hyvdksynndt ja huomautuskenttd

Verkkotuomari tarkastaa pelaajaluetteloinnin sarjamaardysten mukaisesti.

Jos luetteloinnissa on huomauttamista, verkkotuomari (tai kirjuri vt:n ohjeiden mukaisesti) kirjaa tiedot
"Huomautukset"-kohtaan.

Tarkistuksen jalkeen verkkotuomari (tai kirjuri vt:n luvalla) merkitsee rastin (X) "Luetteloinnin tarkistus"-
kohtaan. (Kuva 4.)

Luettelonnit tarkasteth | Tilastomt ATH lla ¥|pisama
Tulos iimoitetiu tulospalveiuun Lehdistatiaisuus
Huomautukset:

Kuva 4: Luetteloinnin tarkistus
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Il ARVONNAN JALKEEN

mutta ennen ottelun aloittamista kirjurin tulee saada seuraavat tiedot:

1.

Paatuomarilta:

a. joukkueiden kenttdpuolet pelin alkaessa kirjurista katsoen ja
b. joukkue, joka suorittaa ensimmaisen aloituksen

2.

pelaajanumeroineen.

gr—

Ver 24.11.2017

Verkkotuomarilta joukkueiden ensimmaisen erdn paavalmentajan kuittaamat aloitusjarjestyslipukkeet

3.

Saamansa tiedon perusteella kirjuri toimii seuraavasti:

= | —o Joukkue* ‘ TULOKSET u Joukkue
Aloltusjarjes- Aloltus| 5=
(&5 s (5] “immee JANKKO A [B NiNu
[®[JANKKO || |[=] NiNu | Tivle| P | e Kestoqming | P |5 P17
w [ a4 [ ] - [l p ( )
= (= == oo 2 1 3
5] (6] o )
Valmentaja Valmentaja 4 ()
5 )
Efen Kesto yiT
Sarja Lohko Ottelunumero Sarjavaihe 5 min
~ M1 l S I I Runkesarja ‘ Ottelu alkoi Ottelu paattyl Ottelun kesto
Ey Loimaan Jankko “"*Nilsian Nujakka QE .
B h min
o’ Ly
[ N N VOITTAJA: § s
E JANKKI e iNy & I'
Pelaaiat | No | Pelaaiat \4

Vasempaan yliaruudukkoon, jonka otsikkona on "ERA 1", merkitddn "Joukkue"-riville "A" ja "B" joukkueiden
nimilyhenteet siten, ettd ne vastaavat joukkueiden kenttdpuolia erdn alkaessa ("A" on 1. eran aluksi aina

kirjurin vasemmalla ja "B" oikealla puolella) ja
merkitdan rasti (X) suorakulmioon A aloittavan
joukkueen kohdalle seké rasti (X) suorakulmioon V. NiNu
ensimmadisend vastaanottavan joukkueen kohdalle.

VIHIJE:

JANKKO €3

Sydttiva joukkue @Y

©® vastaanottava joukkue @

Alkoi

soune JANKKGA 2]

PISTEET

Joukkue

P
NiNu (—;—‘

aat

mlwvjv]
I | [

2
3
.
s

]
[

mJmJIv] v
| [

Oman tyon helpottamiseksi ja virheiden valttamiseksi, voit tayttda vastaavat kohdat toisesta ja kolmannesta
erasta pitamalla syottava joukkue samalle puolelle.

a. tarkistaa, etta ao. numeroidut pelaajat ovat "JOUKKUEET / Pelaajat"-osassa.
(Jos em. on ristiriitoja tms., niin kirjurin on kerrottava se heti verkkotuomarille)

b. merkitsee aloitusjarjestyslipukkeen aloituskuusikon tiedot riville "Aloituskokoonpanot" roomalaisten
numeroiden I-VI alle.

Saatuaan verkkotuomarilta, ennen kutakin era3, joukkueiden aloitusjarjestyslipukkeet kirjuri

E [se : ]-xdANKKO [A ﬁ PISTEET [swumueNiNu [ B ["{paatyi PISTEET
. [ 1 13|25 37 1 13| w
= | Alitusjirjestys R | || IV V| VI]:|us= ] M| IV V]|VI|:|uss
3 =
3§ 5[ Aloituskokoonpano | . [T0 |12 [4 [ 51 8 6]|:|%|2|8[4 [3 [6 [ 1] 9 7]:|#|%|&
S wewa A, {E{HE | o HHHE:
2 E Piste- 2 9|21 3|45 C : : : 9| 21| 33| a8
tilanne . C = s = ol B fe - G W : : 3 | B e
1. 5' 1 5 1 5 1 E] 1 5| 1 5 1 5| 12 24 % 48 1 s 1 5| 1 5| 1 5 1 8 1 5] 12 24 36 48
iniiiis: 2 6 P E T ) e e e e T Fm B B et e e e e T
feitived 7 M B e : i T e e :
4 3_ 4 [ 4 K] ® i [ K] [] 0 [ 4 3 4 l]\l [ 0 ] 0 [ 0 [

Kuva 5: Aloitusjdrjestys erin alussa
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Il OTTELUN ALOITTAMINEN

Ottelun aikana kirjuri toimii seuraavasti:

1. Merkitsee jokaisen pelaajan aloitukset ja tarkistaa jokaisen aloituksen tuloksen seuraten numeroin 1-8
merkittyjen syottokierrosta osoittavien ruutujen jarjestysta sarakkeessa, johon on merkitty aloittajan numero.
Tama vastaa neljaa (4) rivia otsikon "Aloituskierros" oikealla puolella kyseisessa erdruudukossa.

2. Tarkastaa aloitusjarjestyksen. Tata "Aloituskokoonpano"-riville merkittyd jarjestysta pelaajien / joukkueen on
noudatettava.

2.1.

2.2.

Ensimmadinen aloitus esitetdan merkitsemalld "pukki" (v/) numerolla 1 merkittyyn ruutuun aloittavan

pelaajan sarakkeessa.

Kirjuri merkitsee "pukin” kun aloittaja on valmiina aloittamaan.

Joukkue A (Jankko) voittaa pallorallin, kirjuri vinoviivaa” PISTEET”-sarakkeessa ensimmaisen (1.) pisteen.
Kun joukkue menettaa aloituksen, han merkitsee ruutuun aloittavan joukkueen kokonaispisteet pelin silla
hetkelld.

Kirjuri siirtyy sen jilkeen toisen joukkueen kohtaan, "ERA 1" koskevassa ruudukossa, vinoviivaa B
joukkueen (NiNu) ensimmaisen (1.) pisteen ja merkitsee rastin (X) tdman joukkueen aloitusruudukon
sarakkeessa | numerolla 1 merkittyyn ruutuun. Joukkueen tulee sitten suorittaa kiertovaihto ja pelaaja,
jonka numero on merkitty sarakkeeseen I, aloittaa. Numero, sarakkeessa Il ja ruudussa 1, tulee merkita

"pukilla" (+/).

E |s0iGi oop~+3ANKKO [A % PISTEET |swneNiNu | B ﬁh‘iﬁﬂyi . | PISTEET
g 5| Aotwsiests | o [ 1[I [V V VI AR 2R AN HEHE
2 §| Aloituskokoonpano | " [10 [12 | 4 5 8| 6|:|n|=lal4 |3 6 1 S A HEER
=2 § Vaihtopelaaja A ] b Bt
-g - P t 5. || 2| M B| 2| 2| 4
% _3 Iste - = . 9| B3| 4 2 l = = = l a(H|BD]|4S
tilanne : : ! i B B ) B : ! : ! t INIE 28
1. 5 J §| 1 § 1 i 3| 1 § 1 || H|* § 1 E 1 §| 1 £ 1 i 1 Sl #|w| a8

AIU‘"]JS' 2. G 1 .__'3[ 6| H § F] [] H [] F ] ] [} T \;x;,)i i [] H B H [ ] [ H [ T

kie"uﬁ 3| "F Kl 7 3 T | T ] T 3 1 1 - 3 ) i) T T 3 1 L 3 T .

4. s 4 [] 4 i 4 L] 4 [] 4 [] 4 1 . 4 i 4 [ & [] 4 [} 4 1 & []
i] 1 v Eh b(

2.3. Joukkueen sarakkeiden I-VI oikealla puolella on "PISTEET"-sarake, jossa on numerot 1-48. Tahan
sarakkeeseen merkitdan ylh3alta alas asianomaisen joukkueen pisteet merkitsemalla vinoviiva (/) niiden
numeroiden paalle, jotka joukkue saa kyseisessa erassa. Kun joukkue menettaa aloituksen, viimeinen
numero, mikd on vinoviivattu "PISTEET"-sarakkeessa (joukkueen sen hetkinen pistemé&ara), merkitaan
sithen ruutuun, joka on viimeksi "pukitettu" (no 10) ja vastaa sita pelaajaa, joka aloitti (jolla oli aloitus).

E Alkel  21:00]eucd ANKKO Aﬁ PISTEET |soukkue NIN U Bl —paatyi PISTEET
¢ g Aotsiiestys | o [T T W[ WTIVIV [ VIREE T T I[IV] V] VIR
@ n
§ g Alorll.t.skokoan?ano . |10 12 | 4 5 8| 6 HHHENRE 6 1 9 7 w8l
25 Vaihtopelaaja A (o e 3 ) D
E 3 Piste- ] ; : : : : A ke R : ; Al B

tilanne — I - g : Tl - : : 1Bl
1. B. (14, O S 5 1 5 1 5 1 1 R AR AR IK. ] x IEWE 1 5| 1 5 1 a[l, s ] 24| 3| 48
A[Ditus- 2‘ 6. 1 = [] 2 [ 2 B 2 § 2 [ H § T 2 B 2| '\& # 2| [ 2 6| H [ T
kie"as 3‘ ?. 1 T 3 1 1 T i 3 1 T E] L ‘4“-— \i\h'l' ] T 3 1 .
4< a ] g 4] 8] B 4] & | [ [] By 4 8 1 [ ?'\l“‘-: il o
- | 4 “m?
2 2
3. Merkitsee pelin todellisen alkamisajan "Alkoi"-riville, joka on "ERA 1"-ruudukon yldosassa.
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Esimerkki pisteiden merkitsemisesta ja aloituksen tarkastamisesta erdssa. (Kuva edelld)

Ottelun voittaa paras viidesta erasta. Erat (1-4) pelataan juoksevin pistein 25 pisteeseen kahden pisteen erolla.
Ratkaiseva 5. era pelataan 15 pisteeseen kahden pisteen erolla.

a. A-joukkue voittaa arvonnan ja valitsee aloituksen. Pelaaja no 10, joka oli merkitty paikalle I, aloittaa ensin.
Joukkue A voittaa pallorallin ja saa pisteen. Kirjuri vinoviivaa ( / ) 1. pisteen "PISTEET"-sarakkeessa.
Seuraavan pallorallin voittaa B. Kirjuri kirjoittaa pistemaaran 1 aloituskierrosruudukkoon, | sarakkeeseen,
ruutuun "1" A-joukkueen pelaajan no 4 kohdalle. Tastd tiedamme A-joukkueen voittaneen 1 pisteen, kun
pelaajalla no 10 oli aloitusvuoro.

b. Sitten kirjuri siirtyy B-joukkueen vastaavan kohtaan. Voitettuaan pallorallin ja saatuaan sy6ttdvuoron,
joukkue B saa yhden pisteen ja vinoviivataan (/) piste yksi (1) joukkueen "PISTEET"-sarakkeessa. B-
joukkueelle yksi piste. Seuraavaksi kirjuri kumoaa X-merkinnalla sarakkeen | ruudun 1.

Taman jalkeen B-joukkueen tulee tehd3 kiertovaihto. Kirjuri merkitsee "pukilla" (/) pelaaja no 3 sarakkeen ||
vastaavan ruudun. Tama tarkoittaa, ettd joukkue B:n pelaajaa no 3 aloittaa ensiksi.

Mikali kirjuri huomaa, etta aloittamassa on eri pelaaja kuin poéytakirjan mukaan pitaisi olla, kirjuri ilmoittaa
verkkotuomarille vasta aloituksen tapahduttua, etta "vaara aloittaja". Joukkue B havida seuraavan pallorallin
ja siten aloituksen. Kirjuri kirjoittaa numero yksi (1) aloituksen suorittaneen B-joukkueen (jolla oli aloitus)
pelaajan no 3 ruutuun. Tama on se merkintd, joka B-joukkueelle on kirjattu yhdeksi pisteeksi, kun B-
joukkueen pelaaja no 3 lopetti ensimmaisen aloitusvuoronsa.

C. Kirjuri siirtyy A-joukkueen kohtaan ja vinoviivaa seuraavan pisteen (2.) "PISTEET"-sarakkeessa, koska pallorallin
voittaminen tarkoittaa pisteen voittamista. Sitten han merkitsee "pukin" (/) sarakkeen Il ruudussa numero 1
osoittaen sarakkeeseen merkittya pelaajaa no 12, joka nyt aloittaa. Joukkue B voittaa pallorallin. Kirjuri
kirjoittaa numero kaksi (2) A-joukkueen pelaajan no 6 sarakkeen Il (vastaavaan) ruutuun 1 jne.

d. Kirjuri jatkaa talla tavalla, kunnes era paattyy B-joukkueelle pistetilanteessa 25:16. Talla hetkelld han kirjaa
kelloajan (19:22) "Paattyi"-riville.

e. Jostilanne on tasan (24:24), niin joukkue, joka ensin saavuttaa kahden pisteen eron, voittaa eran. Numerot,
joita ei ole vinoviivattu molempien joukkueiden "PISTEET"-sarakkeessa, mitatoidaan "tiimalasilla" ja viimeinen
saavutettu piste on merkitty viimeksi aloittaneen pelaajan "Aloituskierros"-ruutuun ja pistemaara
ympyroiddan. Jos vastaanottava joukkue voittaa viimeisen pisteen, saavutettu pistemaara merkitdan
seuraavan oletetun aloittajan "Aloituskierros"-ruutuun. "Pukkia" (/) ei tiss4 tilanteessa merkit3. Pistemaara
ympyroiddan normaalisti.

f.  Jos vastaanottava joukkue ei saa yhtaan pistetta erdssa, joukkueen pistemaara kirjoitetaan "keskelle ko. eran
saraketta" ja ympyroidaan (O).
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IV PELAAJAVAIHTO

1. Merkitaan vaihtopelaajan nro kentélta poistuvan pelaajan alapuolella olevaan ruudukkoon, seka joukkueiden
pisteet vaihdon hetkella (vaihtoa pyytaneen joukkueen pisteet ensin merkittyna (Kuva 6).
Esim. Joukkueen A pelaaja #12 vaihdetaan pelaajaan #7, tilanteessa 7-10.

E [mo 21:00»snI ANKKO A# PISTEET |soucwe NINU Bﬁpaatm . | PISTEET
g 5| Aotusiiesys | o LI HM]IV|V]V Ak g|,, Llnfmjiviv|vi|iezsz
2 5| Aoituskokoonpano | " [TO [I2 4 [ 5 8] 6|4|% 384 [3 [ 6 | T 91 7|7|% 5|4
2 §| Vaihtopelaaja A 7 H{EEE: HEE
33 Piste- : |710 A ] | I I I e e A H
tilanne : : - o o ;I:‘"; : i : ] : ; }f a1
1. 3 ]_‘.r 55« $7i 5| 1 § 1 M 5| 12| 2| 3| 4 1 =4v’s su’ ;W 5[ s ] s|1a) 2e] w48
R[DitUS' 2 ﬁ 1 2 [] H [] 2 ] H [] 2 ] H [] -I- 1 [] H [] 2 [] 2| [] F] ] z] [] -r
kierras 3‘ T. k] 7 ] F] T 1 1 ] i F] 1 1 E] Li E] T 1] T E] ] 1] T
4- 3 4 [ [] [] [] ] [] [] [] [] [] [] [] [] [ [] [] [] [ [] [] [ ] []

Kuva 6: Pelaajavaihdon merkitseminen

2. Mikali aloituskuusikon pelaaja vaihdetaan takaisin kentalle, merkitdan vaihdon hetkelld oleva pistetilanne
edellisen pistetilanteen alapuolella olevaan ruudukkoon ja ympyréidaan kentaltd lahtevan pelaajan numero.
Esim. Joukkueen A pelaaja #12 vaihdetaan takaisin kentalle tilanteessa 8-14 (Kuva 7).

E [Moi 21:00 0 ANKKO A& PISTEET | sounse NINU BLI_;P:'iz‘irryi | PisTEET
Il
g 5| Aotusaests | o [ 1[I [WTIVTV [ VE\ENEESTTTITITIV]V VTS
o
2 §| Abituskokoonpano | . [0 &%1 14 | 5| 8| 6lz[n|ala|4 [3 |6 [ 1] 9] 7|%|n|ala
§ § Vaihh_:lpelaaja A § E i ﬁ E E §
83 Piste- ! |[710] : ] : R R : g rolliE=y b=
tilanne : |8 14| ] : S B B e e : : 4l
1. 5. 1.,r 554 i?i 581- s % ° 5‘1“22:::‘ 54.' 53+ =6 I a]ﬁggg
Aloitus_ 2: EI 1 H [ 1 § i [] H [] . ¥ Fl [] T Fi § i [] H [ H B F] [] H [ T
kieﬂ'ﬂﬁ 3 ? 3 7 1 T k] T E] Tl 3 17 3 T . 3 T k| Tl T 3| 3 L 3 T .
4. 8. 4 §| # 8| 4 a| & & 4 1 4 1 . i 1 7 EI & 8 ¢ & 4 4 ¢ B'I

Kuva 7: Vaihto takaisin ja poikkeuksellinen vaihto
HUOM! Mikali aloittanut pelaaja palattuaan kentalle loukkaantuu, hdnet voidaan vaihtaa poikkeuksellisella

vaihdolla. Tama tapahtuma pitaa kirjoittaa huomautussarakkeeseen poikkeuksellinen vaihto, joukkue, pelaaja,
erd ja pistetilanne, sekd merkitad kentdlle meneva pelaaja (Kuva 7 - #12 viereen lentalle meneva #11).

V AIKALISA

1. Merkitse pistetilanne aikalisapyynnon hetkellad T sarakkeen alla olevaan ruutuun. (TO:n pyytdneen pisteet
ensin mainittuna.) Kun joukkue A pyytaa aikalisan, (8-14). Jos joukkue B olisi pyytanyt aikalisan, (14-8).
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Wrheelinen
Jos joukkuueelle tuomitaan 1. virheellinen katkopyyntd, merkitse X RANGASTUKSET
asianmukaiseen ruutuun A tai B.
) R 43 o)
ey gr— . il B e
Virheellinen
VII SANKTIOT RANGAISTUKSET katkopyynia
A | Joukkue | x
V| R]|PE|PO|A -
Sanktioiden merkitseminen: T =T | B t';::;
Merkitse tilanne asianomaiseen sarakkeeseen ——
2 Al 814
Vv Bl 15:8
Esim. A joukkueen palaaja #5 saa rangaistuksen 1. erdssa pelitilanteessa 14-8. :
Esim. B joukkue saa viivytysvaroituksen 1. erassa pelitilanteessa 15-8.
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Kuva 8: Rangaistuksella saatu piste ympyréidddn
Vil ERAN PAATTAMINEN
Merkitse erdn paattymisaika PAATTYI -ruutuun.
E [Moi 21:00 00 ANKKO '-f PISTEzET soure NINU ;Pﬁﬁmlzl 20| PISTEET
¢ o] Aowsiess | o [T W | WV V VI {4EET T [ MW VIV
2 5| Aloituskokoonpano | . [10 4 5 8 6|4 é 4 3 [ 6 1 9 7
£5 Vaihtopelaaja A 7 ; 2 FE 4
23 Piste- : 1o AR EE : i L 14 %
tilanne : B14| : : : : E g : : i - F : E E
1 5, 1] 55 179 g 513 ilﬂ HR xul T4 58 7 d‘ O ni's ;
A.IU""S' 2| ﬁl 1 2 [ § ] [] F § 2 ] [] T 25 l21 [l [ H [ ] § Fl [ -I-
kie"us 3| ?I T ) T E] L 3 1 8 :14 k| T k| T T k] k) 1 1 E] T 16 : 11
4. a. 4 [ 4 [] 4 [] 4 [] 4 i 1 12 = 20 i ] 4 [ & [] 4 [] i 1 & B 24 - 23

Pisteeet joita ei ole vinoviivattu molempien joukkueiden PISTEET -sarakkeessa, mitdtdiddan ja viimeinen
saavutettu piste merkitddn aloittaneen pelaajan ALOITUSKIERROS -ruutuun ja sitten ympyroidaan

(rengastetaan).

Mikali joukkueen erédvoiton antava piste tulee vastaanotolla, loppupistemaara merkitaan ilman “pukkia” ja

ympyrdidaan.

VIHJE! Eran tapahtumista voit kirjata tiedot heti TULOKSET-kenttdan.
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IX VIIDES ERA

Arvonnan jalkeen padtuomari ilmoittaa kirjurille seuraavat tiedot:
*  Joukkueiden kenttdpuolet
* Aloittava joukkue

Esim: Joukkue A aloittaa kirjurista katsoen oikealta puolelta ja joukkue B vastaanottaa vasemmalta puolelta.
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Merkitse vasemman puoleisen joukkueen sama aloitusjarjestys myds oikeanpuoleisimpaan aloitusjarjestys riville.
Jos vasemmalla puolella oleva joukkue ottaa aikalisan tai vaihdon ennen 8-pisteen puoltenvaihtoa tulee merkinta
tehda samalla hetkellda my6s oikealla olevaan ruudukkoon.
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Kun johtava joukkue saa 8. pisteen:
Kirjoita vasemmanpuoleisen joukkueen pisteet puoltenvaihdon hetkella oikealle puolelle ”Pisteet puoltenvaihdossa”-
ruutuun ja yliviivaa PISTEET sarakkeesta ne pisteet, jotka se on jo voittanut ja sulje kdyttamatta jddneet pisteet.
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HUOM! Jos joukkueet tekevat yhden tdayden rotaation, vasemmalta vaihtavan joukkueen aloittaja merkitaan
vastapuolelle vastaavaan kierrosnumero ruudukkoon.

*  Puolten vaihdon jalkeen oikeanpuoleisen joukkueen saamat voitetut pisteet merkitaan oikealla olevaan
PISTEET sarakkeeseen.

*  Pelijatketaan viidennen eran loppuun.

e Kirjoita eran paattymisaika erdn paattyessa.
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X OTTELUN PAATTYMINEN

Kirjoita kaikki tarvittava molempien joukkueiden tiedot TULOS laatikon ruutuihin:

. o R Joukkue | TULOKSET ‘ Joukkue
T: Jokaisen erdn kaytetyt aikalisat JANKKO A | B NiNu
PV: Jokai . . . TPEPis- Eri  Kest . Pis-EPT
: Jokaisen eran tehdyt pelaajavaihdot vy test E@ Kestomin) | o lyly
- mahdolliset poikkeukselliset vaihdot mukaan laskettuna >l5l0 1 (24 ) 1lol2
P : Jokaisen eran voitetut pisteet 2|2/0 2 (26 ) 1 2
2(3|1 3 (21 0|12
EV: Erdvoitot numeroin 1 tai 0 216 1 & (253 ola2
2(2|1 5 (12 0|22
Erien kesto yh.
Erien kesto : Jokaisen erdn kesto minuutteina r—— min
Oftelu alkei Oitelu padttyi Ottelun kesto
HUOM!: Al3 jata tyhjid ruutuja pelattujen erien kohdalle . d h i
VOITTAJA: 3 -
Joukkue ‘ TULOKSET ‘ Joukkue
JANKKO A B NiNu
T 5 E :ei:; Erd  Kesto (min) IPeI:t 5 : T
Laske kaikki informaatio yhteen alimmalle riville 213l0(24| 1 (24 |26 (1|02
2720(24| 2 (26) |26 (1|22
Merkitse aloitusaika, paattymisaika ja ottelun kokonaiskesto 2(3(1(25] 3 (21 |21|0|1|2
2|6(1|25| 4 (25) |23 (0|42
Kirjoita ottelun voittaja 22115 stm [;'2“'] 1310)12)2
10714 3| 113 108 mn | 1092|910
Numero 3 perdan: Merkitse voittaja joukkueen havityt erat Ottelu alkei Ottelu pittyi Ottelun kesto
21:00 23:00 2h 00 min
Taytetyn poytakirjan tulee allekirjoittaa: VOITTAJA: JANKKO A |
—  Kirjuri
— Joukkueiden kapteenit
—  Verkkotuomari

Paatuomari, joka sulkee myds huomautussarakkeen

Mikali ottelusta tehd&dan virallinen vastalause, pitda se sanella tai vastalauseen tehneen joukkueen kapteenin kirjoittaa
HUOMATUKSET-laatikkoon.

HYVAKSYNNAT

Tuomarit Nimi Kortin no Allekirjoitus

1.(Pt) Hakkarainen Pasi 1/150 | Pasi Haldkarainen
2. (V) Huhtaniska Ahti 1/120 | Ahti Huhtaniska

Kijuri  [Salonen Jarmo 1/72 | Jarmo Salonen
Ol‘te}utarkkailiiq
Laukkanen Jouni 1| Rajatuomarit |2 Virta Esa

e

4

Kapteeni A A Kapteenit B Kapteeni B
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