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TUOMARISTO

Paatuomari

Sijainti

Paatuomari toimii tuomaritelineelld, seisten. Mikéli pelipaikalla ei ole varsinaista tuomaritelinetts,
niin tuomarin kannattaa olla aktiivinen sen kanssa, millaista rakennelmaa hanelle ollaan
tarjoamassa. |hanteellinen asema olisi sellainen, jossa silmien korkeus on n.50 cm verkon
ylapuolella. Lisdksi on tarkeda, ettd silmat ovat kunnolla tolpan ylapuolella, sillda muutoin tuomari
on koko pelipaikalla se, joka ndkee pelitapahtumat kaikkein huonoimmin. Jos teline on huono ja
lilan matala, niin on luultavasti parempi toimia lattialta kasin. Kaikkein tarkeintd on se, etta

paatuomari paasee kunnolla keskittymaan pelin seuraamiseen, eikda joudu uhraamaan
tarkkaavaisuuttaan telineen aiheuttamiin rajoituksiin, esim. siihen, pysyykd han telineella lainkaan.

Valtuudet

Paatuomari johtaa ottelua ja hanella on maardysvalta kaikkiin muihin toimitsijoihin nahden.
Hanelld on valta tehdd paatos kaikissa pelia koskevissa asioissa. Paatuomarin paatokset ovat
lopullisia, ja hdnelld on oikeus muuttaa toisten tuomarien ja toimitsijoiden paatoksia. Han voi
tarvittaessa vaihtaa toimitsijan toiseen, mutta tallaisen mahdollisuuden kayttaminen on
aarimmaisen harvinaista, ja tulee |ahinna kyseeseen jos toimitsija on esim. selvasti puolueellinen ja
estda toiminnallaan ottelun kunnollisen ldpiviemisen. Paatuomarin tehtdviin kuuluu myos
pallopoikien ja lattiankuivaajien valvominen.

Tuomarin ei tule sallia keskustelua paatoksistaan. Joukkueilla on mahdollisuus tehda paatoksista
vastalause erillistd menettelyd noudattaen, jos siitd ilmoitetaan tuomarille ja varataan
mahdollisuus ko. tilanteen jalkeen, mutta minkaanlaiseen keskusteluun ei ole syyta ryhtya ottelun
aikana. Nakemysratkaisuista ei voi tehda vastalausetta esim. oliko pallo sisalla vai ulkona jossakin
tilanteessa. Kun peli on ohi, on tapahtuneista lupa keskustella, mutta ei ottelun kestdessa.

Tehtavat

Ennen ottelua paatuomari tarkastaa, etta pelialue, pallot ja muut varusteet ovat asianmukaisessa
kunnossa. Han suorittaa arvonnan, yhdessa verkkotuomarin kanssa, ja valvoo pelaajien
[ammittelya. Verkkolammittelyssa on katsottava mm. sitd, etteivat joukkueet ly6 palloa
vastapuolen pelaajia kohti. Yleensa pelaajat ovat tdssa vaiheessa jonossa yhdelld kentan laidalla
odottamassa vuoroaan, ja vastapuoli tekee lammittelyhyokkayksensa toiselle laidalle, ei jonoa
kohti. Mikali joukkueet eivat tahan kykene, on tilanteeseen mahdollista puuttua kaytossanktioin
ottelun alussa.

Ottelun aikana vain paatuomarilla on oikeus antaa joukkueille varoituksia ja rangaistuksia, niin
kaytoksesta kuin viivytyksistakin. Ainoastaan paatuomarilla on tama oikeus, mutta verkkotuomari
ja rajatuomarit voivat tarpeen vaatiessa menna hanen luokseen ilmoittamaan havaitsemistaan
rikkeista.

Paatuomari valvoo syottavan joukkueen sijoittumisia, ja verkkotuomari vastaanottavan.
Paatuomari valvoo erityisesti pallon pelaamista ja viheltda siihen liittyvat virheet, ja hanen
toimivaltaansa kuuluu myos se, jos pallo menee verkon alapuolisessa tilassa vastapuolelle. Vaikka



paatuomarin huomion painopiste onkin pallossa, on hdanen sen lisdksi keskityttava palloa pelaaviin
pelaajiin, esim. takapelaajan hyokkays, syottdjan rajarikko, avustettu lyonti ym. Tasta huolimatta
hdnelld on oikeus viheltdd kaikki muutkin virheet, jotka huomaa, vaikka ne eivdat hanen
ensisijaiseen vastuualueeseensa kuuluisikaan.

Luonnollisesti ottelun olosuhteita, pallojen kuntoa ym. tulee valvoa myds ottelun aikana ja
mahdollisuuksien mukaan tehda tarvittavat korjaukset. Tama ei tarkoita, ettd paatuomari itse olisi
se, joka esim. kiinnittda irronneen verkkomerkin antenneineen. Tassakin kuuluu kayttaa jarkea, ja
jos vaikkapa pelaaja huomaa antennin olevan vinossa, niin toki hanelle suodaan lupa oikaista se
pelikatkon aikana.

Ottelun jalkeen

Paatuomari valvoo joukkueiden kayttaytymistd myoOs ottelun paatyttyd. Kaikki sellaiset
kaytosrikkeet, jotka olisivat ottelun kestdessda johtaneet kaytossanktioon, merkitdan edelleen
poytakirjaan myos ottelun jdlkeen. Ottelutapahtuma kestdd niin kauan, kun osallistujat ovat
pelipaikalla. Ottelun jalkeisista kayttaytymisrikkeista on lisamenettelyohjeita sarjamaarayksissa.

Paatuomari tarkistaa ja allekirjoittaa poytakirjan, ja yleensd han on vastuussa sen postittamisesta
tai lahettamisesta sarjanhoitajalle. Kannattaa selvittaa ajoissa, mita poytakirjalle kulloisessakin
sarjassa tehdaan. Jos tavallisissa sarjaotteluissa on kaytossa kopioiva poytakirja, niin
vierasjoukkueelle annetaan ensimmadinen kopio ja alkuperdinen ldahetetddn sarjanhoitajalle.
Kotijoukkueelle jaa toinen kopio.

Verkkotuomari

Sijainti

Verkkotuomari toimii aina seisten, kirjurin poydan puolella. Peruspaikka on noin puoli metria
verkkopylvaadstd, ja pallon ollessa pelissa verkkotuomari siirtyy aina sille puolelle verkkoa, jolla
pallo ei ole, ollen valmiina katsomaan verkolla tapahtuvaa tilannetta torjujan puolelta.
Syvyyssuunnassa han liikkuu tilanteen mukaisesti: jos passi tulee hanen puolelleen kenttada, han
ottaa nopeasti askeleen tai pari taaksepdin ja vastaavasti eteenpdin jos passi menee hanesta
poispdin. Nain hanen sijaintinsa on aina mahdollisimman hyva nakemaan juuri sen tilanteen, jossa
palloa pelataan. Kun pallo paattyy, verkkotuomari siirtyy pallon havinneen joukkueen puolelle,
nayttaa joko itse viheltamansa virheen kasimerkin tai odottaa paatuomarin kasimerkit. Sen jalkeen
hdn ottaa muutaman askeleen taaksepdin kirjurin poytaa kohti, jolloin hanen on helpompi ndhda
vaihtopenkkien tapahtumat ja mahdolliset vaihto- ja aikalisapyynno6t. Kun padtuomari valmistautuu

antamaan seuraavaa sy6ttolupaa, verkkotuomari astuu jalleen eteenpain peruspaikalleen, valmiina
katsomaan vastaanottavan joukkueen sijainteja jne.

Valtuudet

Verkkotuomari on paatuomarin apulainen. Hanelld on oma ensisijainen vastuualueensa, mutta han
voi ottaa kantaa piilondyttona myos muihin asioihin nayttamalla paatuomarille kasimerkkeja, esim.
torjuntakosketuksesta. Tallaiset kasimerkit eli avustavat ndytot ndytetdan “huomaamattomasti”
vartalon edessa, ja ne on tarkoitettu ainoastaan paatuomarin nahtavaksi, eika niilla saa hanta
kuitenkaan painostaa. Tallainen kommunikointi on osa pada- ja verkkotuomarin yhteistyota. Jos
paatuomari tulee jostain syysta estyneeksi suorittamaan tehtavaansa, on verkkotuomari hanen
korvaajansa.



Verkkotuomarin tehtaviin kuuluu valvoa kirjurin tyota, ja siita syysta poytakirjan taytto on hallittava
hyvin. Jos esim. Kkirjuri ilmoittaa vadran syottdjan suorittaneen aloituksen, niin valittdman
vihellyksen ja kasimerkkien jalkeen taytyy tuomarin kyetd asia poytakirjasta tarkistamaan. Kun
ottelun aikana ryhdytaan tarkastelemaan poytdkirjan tapahtumia, on yleensad niin sanotusti
“tilanne paallad”, eli asia pitdisi saada selvitettya ripeasti, ja silloin on paljon etua siitd, ettei tarvitse
ryhtya muistelemaan, miten sitd poytakirjaa oikein taytettiinkaan.

Verkkotuomari valvoo vaihtopenkkeja, lammittelyalueita ja rangaistusalueella olevia pelaajia, ja
ilmoittaa havaitsemistaan kaytosrikkeistd paatuomarille. Luonnollisesti hdn itse huomauttaa
joukkueille esim. siitd, ettd heidan juomapullonsa ovat jadneet pelialueen puolelle aikalisan
jalkeen.

Verkkotuomari myontda katkot, valvoo niiden pituudet ja evaa virheelliset katkopyynnét.
Verkkotuomarin kuuluu myds estdd esim. liberoa menemadstd kentélle silloin, kun siihen ei
saantdjen mukaan ole lupaa. Han valvoo myds aikalisien ja vaihtojen lukumaaraa, ja ilmoittaa
toisesta aikalisasta seka viidennesta ja kuudennesta pelaajavaihdosta paatuomarille ja ao.
joukkueen valmentajalle. Myo6s poikkeuksellisen vaihdon mydntaminen tai toipumisajan
myontaminen kuuluu verkkotuomarille.

Verkkotuomari valvoo etukentdn pintaa ja pallojen kuntoa. Kaytdnnossa han ei kuitenkaan ota
palloja tutkittavakseen kesken pelin, ellei siihen ilmene erityista syyta.

Kun pallo syotetadan peliin, on verkkotuomarin ensimmaisend tehtdvana tarkkailla vastaanottavan
joukkueen mahdollisia sijoittumisvirheita. Syottavan joukkueen sijoittumisvirheitd han ei saa
viheltdad. Jos niin kuitenkin kavisi, niin padtuomarin taytyy tuomita uusi pallo, vaikka han
huomaisikin verkkotuomarin olleen oikeassa. Yleisesti pallon ollessa pelissa verkkotuomari viheltaa
seuraavat asiat:

e  Pelaajan tunkeutuminen vastapuolelle verkon ali

e  Pelaajan virheelliset verkon ja antennin kosketukset

e Takapelaajan torjunnat ja liberon torjunnat ja torjuntayritykset sekd tarvittaessa takapelaajan
hyokkayslyontivirheet

e Pallon antennikosketukset omassa verkkopdadyssaan (huomaa ero pelaajan ja pallon antennikosketuksen
valillal)

e Ylityskaistan ulkopuoliset pallot omalla puolellaan kenttaa

e Pallon osuma lattiaan, jos paatuomari ei sitd huomannut. Ei siis tukindytt6a, vaan suoraan vihellys

e  Pallon koskettamiset ulkopuolisiin esineisiin

Ottelun paatyttya verkkotuomari tarkastaa ja allekirjoittaa poytakirjan, mutta vasta kapteenien ja
kirjurin jalkeen.

Verkkotuomarin tehtava on kovin erilainen kuin paatuomarin. Verkkotuomari ei nimenomaan
ensisijaisesti seuraa palloa, vaan hanen on pakotettava itsensd pitamaan katse oman
vastuualueensa tapahtumissa. Jos verkkotuomari “unohtuu” seuraamaan palloa, hanelta jaa hyvin
helposti huomaamatta esim. virhe keskirajan ylityksessa, jonka tekee sellainen pelaaja, joka on
vasta menossa pelaamaan palloa tai on tehnyt suorituksensa jo aiemmin. On kiusallista, kun
pelikapteeni tulee tiedustelemaan verkkotuomarilta asiaa, eikda tuomari ole seurannut aihetta
lainkaan, vaikka se hdanen tehtaviinsa kuuluukin.



Kirjuri

Kirjurilla on tarkea tehtava pelissa. Tyypillisesti se on sellainen, ettd hdantad ei huomata melkeinpa
lainkaan silloin, kun kaikki menee hyvin. Mutta jos kirjurin tehtavdassa menee jotain pieleen, voivat
seuraukset olla hyvin kiusallisia. Sen vuoksi tuomarien kannattaa muistuttaa kirjureita siita, etta jos
heillda on jotain kesken tai jokin tilanne on epdselvd, niin selvitetddn asia heti ja odotetaan sen
aikaa, ettd kirjuri on valmis jatkamaan. Poytakirjan virheiden etsiminen ja korjaaminen muuttuu
koko ajan sitd vaikeammaksi, mita pidempaan virheelliselld tavalla on ehditty jatkaa.

Sijainti

Kirjurinpdydan sijainti on maaritetty saannoissa, ja se on vieldpa mukana maaritelmissakin. Siita
huolimatta ottelussa on kaytettdva jarked myos kirjurinpdydan sijoittamisen suhteen. Jos kirjuri ei
kunnolla mahdu saanndissa esitetylle paikalleen, siirretdan poyta sellaiseen paikkaan mihin se
mahtuu. Tallainen sijainti voi olla esim. salin nurkassa kentdn takana. Vastaavasti myos
verkkotuomarille on jarjestettava riittavasti tilaa. Vaikka kirjurin poyta mahtuisikin oikealle
paikalleen, mutta verkkotuomarille ei jaisi tilaa, on jalleen syyta siirtaa poytaa.

Tehtavat

Kirjuri pitaa ottelun kulusta virallista ottelupdytakirjaa. Ennen ottelua ja ennen erien alkua kirjuri
kirjaa poOytakirjaan tarvittavat ennakkotiedot niin ottelusta, joukkueista kuin toimitsijoistakin.
Joukkueiden luetteloinnin ja arvonnan jdlkeen han ottaa valmentajien ja kapteenien allekirjoitukset
niille  varattuihin  paikkoihin. Ennen erien alkua han kirjaa aloituskokoonpanot
aloitusjarjestyslipukkeista. Jos lipukkeita ei ole kdytossd (yhden tuomarin ottelut), han kirjaa
aloitusjarjestykset kentalta tai joukkueiden suullisen ilmoituksen mukaan.

Ottelun aikana Kkirjuri tietysti tayttaa poytdkirjaa. Hanellda on myods tarkeda tehtdava valvoa
joukkueiden aloitusjarjestysta, eli sitd ettd kunkin sy6ton suorittaa oikea pelaaja. Mikali syottdja on
vaard, han ilmoittaa asiasta verkkotuomarille, mutta vasta syoton jalkeen, eli silloin kun virhe on jo
ehtinyt tapahtua. On huomattava, ettd tama velvollisuus valvoa syottojarjestysta on kirjurilla myos
silloin, kun kdytdssa on pieni poytakirja. Valvonta on silloin hieman vaikeampaa, mutta onnistuu
kylla.

Kirjuri valvoo katkojen ja pyyntéjen ma&arda ja ilmoittaa niistd ohjeiden mukaisesti
verkkotuomarille: kummankin joukkueen toisesta aikalisastd seka viidennestd ja kuudennesta
pelaajavaihdosta. Han ilmoittaa myos virheellisista katkopyynnoista, merkitsee rangaistukset ja
kortilla annetut varoitukset asianmukaiseen paikkaan sekd merkitsee verkkotuomarin maaraamat
asiat huomautussarakkeeseen.

Ottelun paatyttya kirjuri viimeistelee poytakirjan ohjeiden mukaisesti. Mikali ottelusta tehddan
vastalauseita, han kirjaa ne, mutta vasta saatuaan siihen luvan. Han allekirjoittaa pdytakirjan itse
merkiten sen omalta osaltaan valmiiksi, ja pyytda siihen sitten kapteenien ja tuomareiden
allekirjoitukset. Kapteenien allekirjoitustenkaan kanssa ei tarvitse olla byrokraattisen tiukka, vaan
jos kapteeni haluaa allekirjoittaa poytakirjan, vaikka sen tayttd on viela kesken, annettakoon hanen
se tehda.



Rajatuomarit

Sijainti

Kun rajatuomareita on kaksi, he valvovat paaty- ja sivurajaa samanaikaisesti. Ennen syottéa he
sijoittuvat paatyrajan jatkeelle, ja kun syottétilanne on ohi ja nahty, ettei pallo putoa suoraan
kenttddn, he siirtyvat sivurajan jatkeelle, noin metrin paahan kulmasta valmiina siirtymaan tarpeen
mukaan takaisin paatyrajan jatkeelle, jos tilanne sita vaatii. Ajatuksena sijoittumisessa on se, etta
rajatuomari on valmiiksi sen rajan jatkeella, johon tulee vaikeimmin ndhtava pallo. Kun pallo on

lentdmdassa paatyrajan tuntumaan, han voi nopeasti yhdelld askeleella siirtya paatyrajan jatkeelle
ja ndkee pallon osumiskohdan mahdollisimman hyvin.

Kun rajatuomareita on nelja - kansainvalisissa otteluissa seka joissain kotimaisissa finaalipeleissa -
valvoo kukin rajatuomari omaa rajaansa ja sijoittuu “pysyvasti” sen jatkeelle, 1-3 metria
pelikentdsta. Naissa otteluissa paatuomari ohjeistaa rajatuomarit joka tapauksessa erikseen.

Tehtavat

Rajatuomarit seuraavat ja nayttavat seuraavia tapahtumia:

e Pallo “sisallad” tai “ulkona” valvomiensa rajojen tuntumassa

®  “Hipaisut” kun pallo menee ulos

e Pallon tai pelaajan antennikosketukset seka pallokosketukset ulkopuoliseen esineeseen tai kattoon
e Ylityskaistan virheet (ndytetaan vasta kun virhe on tapahtunut)

e  Pelaaja on syottohetkelld pelikentan ulkopuolella

e Aloittajan rajarikot

Pallon antennikosketus voi tapahtua myods “verkossa” olevassa antennin osassa, ei pelkdstaan
verkon ylapuolisessa osassa, molemmat ovat yhta lailla virheita. Verkkomerkkiin pallo sen sijaan
saa koskea.

Rajatuomareilla on myds oikeus kertoa havaitsemistaan kaytosrikkeistd pdatuomarille. Nama
tapaukset johtavat yleensa kaytéssanktioon, joten kyse on Iahinna vakavista tapauksista.

Paatuomari voi tuomita pallon eri tavalla kuin rajatuomari on nayttanyt. Kyse on heidan
nakemyksistddn, ja jos padtuomari luottaa enemman omaan nakemykseensd, on hanelld oikeus
tukeutua siihen. Tama ei tarkoita, etta rajatuomari olisi asiassa jotenkin vaardssa; ainoastaan sit3,
ettd heilld on asiasta erilaiset ndakemykset.

Rajatuomarit eivat ole pallopoikina, eli heiddn ei kuulu Iahted hakemaan palloa ja palauttamaan
sita syottadjalle. Toki silloin, kun pallo on esim. valmiiksi rajatuomarin jaloissa, voi han sen kevyesti
potkaista syottajalle jai pallopojille pain. Ei tarvitse jadda odottamaan, ettd joku tulee sen siita
noutamaan.

Rajatuomarin tulee pidattaytya keskustelemasta yleison, joukkueiden johdon tai pelaajien kanssa.
Samalla tavalla kuin pda- ja verkkotuomarikaan eivat juttele ndiden kanssa, eivat sitda tee
rajatuomaritkaan.
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