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kirjaa X-merkki kohtaan O, jos vaittama on mielestasi oikein
kirjaa X-merkki kohtaan V jos vaittama on mielestasi vaarin

Minilentopallossa

pelikentan pituus on 13,00 m ja leveys 6,00 m
pelikentan pituus on 13,40 m ja leveys 6,10 m
hydkkaysraja voi olla 2,1 metria keskilinjasta
hydkkaysraja voi olla 2,5 metria keskilinjasta

D-, E- ja F-nuorten peleissa

joukkueeseen voi kuulua 12 pelaajaa
joukkueeseen kuuluu enintaan 10 pelaajaa
joukkueessa pitdd olla vahintdan nelja pelaajaa

Minilentopallossa, D-ikdisilla, kiertovaihdossa
II paikan pelaaja poistuu kentalta

I paikan pelaaja poistuu kentalta

IT paikan pelaaja siirtyy III paikalle

IV paikan pelaaja siirtyy III paikalle

D- ja E-nuorissa

era paattyy aina 25 pisteeseen

ottelu voi paattya 3-0

ottelu paattyy joko 2-0 tai 2-1

eravoittoon vaaditaan vahintaan kahden pisteen ero

Minilentopallossa, E-ikaisilla

IV paikan pelaajan tulee olla Idhempana oikeaa sivurajaa kuin III paikan pelaaja

III paikan pelaajan tulee olla lahempana keskirajaa kuin II paikan pelaaja

II paikan pelaajan tulee olla III paikan pelaajan oikealla puolella IGhempana oikeaa sivurajaa

Koppi sallitaan

E-nuorten sarjassa ensimmaisessa ja toisessa kosketuksessa

E-nuorten sarjassa vain toisessa kosketuksessa

F-nuorissa vastaanottavan joukkueen ensimmaisessa ja toisessa kosketuksessa

C-nuorten ja vanhempien

pelikentan pituus on 18 m ja leveys 9 m
hyotkkaysraja sijaitsee 2 metrin pddssa keskirajasta
rajamerkit sijaitsevat hyokkdysrajan jatkeena
aloitusalue on 9 m leved

Kirjurin péyta sijaitsee paatuomarin vieressa
Vaihtopelaajat ja valmentajat ovat eri puolella kenttdaa kuin paatuomari

Joukkueen kapteenin tehtaviin kuuluu

tarkistaa ennen ottelun alkua, etta joukkueen kaikki pelaajat on merkitty pdytékirjaan
osallistua arvontaan

ottaa aikalisa ollessaan vaihtopenkilla

Arvonnassa
arvonnan voittaja saa valita aloitussyoton ja kenttapuolen
arvonnan voittaja saa valita aloitussy6ton tai aloituksen vastaanoton tai kenttdpuolen
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Syottohetkella (pelattaessa 6:lla pelaajalla)

aloittavan joukkueen I paikan pelaaja saa olla VI paikan pelaajan vasemmalla puolella

III paikan pelaajan on oltava lahempéna keskirajaa kuin V paikan pelaajan

II paikan pelaajan tulee olla lahempana oikean puoleista sivurajaa kuin III paikan pelaajaa
IV paikan pelaaja saa olla I paikan pelaajan takana

Joukkue voi eran aikana (pelattaessa 6:lla pelaajalla)
suorittaa kuusi pelaajavaihtoa

minilentopallossa suorittaa viisi pelaajavaihtoa

kayttaa kaksi aikalisaa

ottaa saman katkon aikana pelaajavaihdon ja heti peraan aikalisan

Pallo on "ulkona", kun
se koskettaa sivurajaa

se koskettaa antennia

se koskettaa vaihtopelaajaa

Ylityskaista on
verkon ylareunan ja katon valinen alue, jota rajaa sivuilta antennit
verkon ylapuolella oleva alue

On sallittua

torjua vastustajan puolella vastustajan hydkkayslyonti

vieda hyodkkayslyénnin jalkeen kasi verkon toiselle puolelle, kunhan hydkkayslyonti
on suoritettu omalla puolella

torjua aloitussyottd

torjua vastustajan puolella passarin hyékkayslyonti

Virheellinen verkon koskettaminen toteutuu, kun
pelaaja torjunnassa koskettaa verkon ylanauhaa
IV paikan pelaaja koskettaa verkkoon silloin, kun II paikan pelaaja suorittaa hyékkayslyénnin

Aloitussyotto
tulee suorittaa viiden sekunnin aikana vihellyksesta
tulee suorittaa kahdeksan sekunnin aikana vihellyksesta

Aloitussyottohetkella saa aloitussyottaja
koskettaa paatyrajaa

koskettaa rajamerkkia

koskettaa kenttaa

Aloitussyottoluvan voi antaa heti, kun

aloitussyottajalla on pallo kasissaan

aloitussyottaja on paatyrajan takana

aloitussyoéttajalla on pallo hallussaan ja toimitsijat sekd molemmat joukkueet ovat valmiina
peliin

Hyokkdyslyonnilla tarkoitetaan
vain kaikkia iskulyénteja
kaikkea pallon suuntaamista verkon yli vastapuolelle, paitsi aloitussy6ttda ja torjuntaa
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Hyokkadyslyonti toteutuu, kun
pallo irtoaa hyokkaajan kadesta
pallo kokonaisuudessaan ylittaa verkkotason tai koskettaa vastapelaajaan

Mikali joukkueen pelaaja loukkaantuu ottelun aikana,

pallo pelataan loppuun ja tarkistetaan sitten pelaajan kunto

pelaajalle annetaan valittémasti ensiapua ja hanet pyritdan vaihtamaan toiseen pelaajaan
saannonmukaisesti

ottelu vihelletdan heti poikki ja pallo pelataan uudelleen

Paatuomarin (kun on myos verkkotuomari) tehtaviin kuuluu
viheltaa kaikki verkkovirheet

osallistua verkkotuomarin ja joukkueiden kapteenien kanssa arvontaan
valvoa reilun pelin henkea

poistaa salista hairiota aiheuttavat katsojat

Verkkotuomarin tehtaviin kuuluu
seurata pallon kulkua koko ajan
viheltaa verkkovirheet

valvoa Kirjurin toimintaa

myontaa aikalisat

Katkaistuaan pelin paatuomarin tulee nayttiaa
ensin virheen tehnyt pelaaja

ensin virheen laadun

ensin seuraavaksi aloittava joukkue

Poytdkirjan pelaajaluetteloon tulee merkita
pelaajan etunimi lyhenteelld ja sukunimi kokonaan
pelaajan etunimi ja sukunimi kokonaan

joukkueen kapteenin nimen jalkeen merkitdan C
joukkueen kapteenin numero ympyroidaan

Poytakirjan

pisteet ympyroidaan

pisteet yliviivataan samansuuntaisilla viivoilla

eri syottajien pisteet yliviivataan erisuuntaisilla viivoilla
allekirjoittavat kirjuri, kapteenit, tuomarit ottelun loputtua

Hyva tuomari
on tasapuolinen molempia joukkueita kohtaan

kayttaytyy koko ottelun ajan asiallisesti
viheltaa napakasti ja kuuluvasti

Kiitos vastauksistasi!

/ 88 pistetta
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