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1. ENNEN OTTELUA -1

SLeL/ETR

s [ayta seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 1 - 10

LENTOPALLON OTTELUPOYTAKIRJA

arja B arjavaihe .
elipaikkakunta: Pelipaikka: Paivamaara:

O b WN =

: Sarja - M1, N1 jne

: Lohko - 1,2 jne. Jos ei lohkoa jatetaan tyhjaksi

: Ottelun numero - esim. 2345

: Sarja - Miehet/naiset, laita X asianmukaiseen ruutuun
: Sarjavaihe- Runkosarija, yjs (ylempi jatkosarja), pve
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(puolivaliera) jne



1. ENNEN OTTELUA - 2 (jatkuu)

SLeL/ETR

s Tayta seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 1 - 10:

EEEEEEEEE

A . JOUKKU A e| |
[Miehet (] D = Loimaan Jankko . N|I5|an Nujakka = 29 10 16 17 00

6
6 : Joukkueet - Kirjoita joukkueen koko nimi, kotijoukke

vasemalle
Huom! Jata ruudukot A tai B tyhjksi, ne taytetaan arvonnan jalkeen

7 : Pelipaikkakunta - esim. Loimaa
8 : Pelipaikka- esim. Hirvihovi

9 : Paivamaamaara - kayta pp.kk.vv
10 : Kellonaika otteluohjelman mukaisesti



1. ENNEN OTTELUA -3

SLeL/ETR

s Tayta seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 11 - 12:

: Joukkueiden nimet otteluohjelmasta
: Pelaajien nimet ja numerot jarjestyksessa

: Liberojen nimet ja numerot Liberolle
varattuun laatikkoon
: Kapteenin numero rengastetaan

: PV - Valmentaja
: AV - Apuvalmentaja

6 box | Blaxx |
7 boex | ebox |
(8 boex | 7lexx ]
(o boex | 8lxxx |
[ 10kxx | ofxxx |
| 11xxx T olxxx |
[12oxx [ 1aboxx ]
N N
| LIBEROPELAAJAT (L") | :

H - Huoltaja

LIBEROPELAAJAT ("L")

: J - Joukkueen jasen

Jata ruudut A tai B tyhjiksi



1. ENNEN OTTELUA - 4

SLeL/ETR

Tulos ilmoitettu tulospalveluun

Huomautukset:

Luctteloinnittarkestetu | [TilaslointiATKla | [Yleisomaara TULOKSET Joukkue
[ |Lehdistotilaisuus | |

B
PE 3 ! E|P
TIE = e ET

i ——
_
—
e —— NN N R
—
_

IR
3 )
HYVAKSYNNAT

v [Pasimarkaramen yis0 | | [ || |8 ()] [ }]
. - rien kesto ynt.
ST el — N S

Jarmo Safonen | 772 |
Kl _|Jarmo Salonen | /72 | g | i
Py | 1 000000
Jouni Laukkanen 1| Rajatuomarit | 2 Esa Virta . . h .
] I S ——

13 : -Paa- ja verkkotuomareiden nimet ja kortin nro, kirjurin nimi
-Rajatuomareiden nimet




2. ARVONNAN JALKEEN

SLeL/ETR

] PRML ™ 959 “Runkosarja o~ LENTOPALLON OTTELUPOYTAKIRJA
A JOUKKUEET A Pelipaikkakunta: Pelipaikka: Paivamaara: Aika:
[Wiehet X] ‘  Loimaan Jankko . Nilsian Nujakka E 29.10.16(17:00

Arvonnan jalkeen kirjurin tulee saada seuraavat tiedot paatuomarilta.
-Joukkueiden kenttapuolet A tai B

-Kumpi joukkueista suorittaa ensimmaisen
aloituksen

Kirjoita JOUKKUEET ruutuihin A ja B
kenttapuolien mukaisesti

(arvonnan tuloksen perusteella)

HUOM!: on mahdollista, etta ensimmainen joukkue
poytékirjassa voi olla joukkue B, mikali he aloittavat
kirjurista katsoen oikealta

oo [PV kx|
oo A x|
. S L I - S
oo T ok

| ., |

Kapteeni B

oY : Arvonnan jalkeen kapteenit ja valmentajat
N "Valmentaja A allekirjoittavat poytakirjan




1. ENNEN OTTELUA - 4

Luetteloinnittarkastettt | [Tiaslointi ATKlla | [VleisGmaara Joukkue TULOKSET Joukkue
Tulos ilmoitettu tulospalveluun [ |Lehdistotilaisuus | |

SLeL/ETR

JANKKO A [B NiNu

PE 3 ! E|P
& = e I

i ——
_

—

e —— NN N R
— 2 ()

_

HYVAKSYNNAT

)| Past Fakkaramen IS

7
e e ™™ W] [T
min
Jounl Lavkkanen | wasem [TEsaVite | | = .
| T O

14-15 : Kirjoita arvonnan tuloksen perusteella joukkueet A ja B
tulokset laatikkoon




3. OTTELUN ALOITUS -1

SLeL/ETR

Laita Joukkue -JANKO (A)  -Syéttava joukkue (%)

Laita Joukkue -NiNu @ -Vastaanottava joukue @

M|b-’ PISTEET mmmmp‘; PISTEET

ENEIDLGasti

Aloituskokoonpano
Valhtopelaaja

Joukkueiden
kokoonpanot
FHEHHBERENER
S0 08~ Lh de L RS

o B O O L ) e I 1 ) . O 0 O O

1"
Aloitus- H‘I‘HH‘H‘H‘I_I“I‘IHHH‘HH_

kierros - S S A 5 e e ) s N I 0 O A I e e AT
EEEEELELEEEEEEENEEELELEEELE LT I

Oman tyon helpottamiseksi ja virheiden valttamiseksi, voit
tayttaa vastaavat kohdat erasta
pitamalla
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3. OTTELUN ALOITUS - 2

SLeL/ETR

= Kirjoita aloittavien pelaajien numerot ALOITUSKOKOONPANO riville
[-VI aloitusjarjestyslipukkeen mukaisesti.

= Paikka I. on oikea takapelaaja.

PISTEET

- — 13 25
Aloitusjarjestys * A

i 16 | 28
Aloituskokoonpano ol B

Vaitopelsn | A [©) [ [ e s -1

. 0| 32
Piste- | 5

tilanne I W A N N D N AE:

24

Joukkueiden
kokoonpanot

Aloitus-

kierros - CTINELT T T = T TANT T ]

EEEAGELIEREEEEEEENEEEE.NEEEE

Aloitusjarjestys
lipukkeet:

Joukkue A JANKKO Joukkue B NiNu
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3. OTTELUN ALOITUS -3

SLeL/ETR

1 : Laita aloituskierros ruutuun #1, aloittavan joukkueen kohdalle
(esimerkissamme joukue A) merkaten eran aloittavan pelaajan.

2 . Laita vastaanottavan joukkueen aloituskierros ruutuun #1
(esimerkissamme joukkue B) merkaten, etta kyseinen pelaaja ei
syota talla kieroksella

3: merkitse ALKOI ruutuun.

atkoi (51 0o)ewdANKKO [A |27 PISTEET Paatl'w PISTEET
. e 13| 25
Aloitusjarjestys 3 A
Aloituskokoonpano » 4 -
Vaihtopelaaja | i

il

k|

: 32
Piste- e
i 3
tilanne N

36

kokoonpanot

c
@
=
[T
=
=
=
=
]
-

SRpHpusEENE
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3. OTTELUN ALOITUS -4

SLeL/ETR

1 : Vinoviivaa (/) voitetut pisteet asianmukaisen joukkueen PISTEET

sarakkeeseen.

2 . Kun syottava joukkue , merkitse saadut pisteet
syotonvaihdon hetkella ALOITUSKIERRQOS riville syottajan
alapuolelle.

3 : Vinoviivaa vastaanottaneen joukkueen saama piste ja merkitse
aloitusjarjestyssarakkeeseen II aloituskierros #1 ruutuun

E J,umJAN KKO[ 5 =X

-- i

Aloitusjarjestys
Aloituskokoonpano
Vaihtopelaaja

Piste-
tilanne
| 1. [ 5 |

Aloitus-

Joukkueiden
kokoonpanot

‘WDIII‘IHIIIH
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4. PELAAJAVAIHTO -1

SLeL/ETR

ESIM. 1: = Merkitdan vaihtopelaajan nro
Joukkueen A pelaaja #12 EGCHEIERIRONCUREEEIEN
vaihdetaan pelaajaan #7, REIEISEIERI RSBl BUCCI I PRELE
tilanteessa 7:10. joukkueiden pisteet vaihdon hetkella
(vaihtoa pyytaneen joukkueen pisteet
ensin merkittyna).

PISTEET L paattyi PISTEET
X

13| 2 13 ] 25
14 14| %
13
16
17

B
e
.
=

B
=i

B ENURNGN

15| I
16| 28
m| 2
18| 30
1| A
0| 12
| B
]

| »
4

Joukkueiden
SEPHppYENENY

EE
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4. PELAAJAVAIHTO - 2

SLeL/ETR

ESIM. 2 = Mikali aloituskuusikon pelaaja

- _ vaihdetaan takaisin kentalle, merkitaan
Joukkue A pelaaja No.12 IV el RS G IER S E R At E AL
vaihdetaan takaisin edellisen pistetilanteen alapuolella
CClUCIERUERIEEECERC RN o|evaan ruudukkoon ja ympyroidaan

kentalta lahtevan pelaajan numero.

PISTEET
/

k]
6
il
8
T 29
30
i
32
3
3
k-
36

| , T | s x| 4"
Aloitus- “ "“"““

Aloitusjarjestys
Aloituskokoonpano
Vaihtopelaaja
Piste-
tilanne

Joukkueiden
kokoonpanot
2 2 RN
Y
2 S TN W

kierros - e 0 Y P 0 I A T I T I O T T
EEEEELELEENEEEEEEELELEEELE L I

HUOMI! - Mikali aloittanut pelaaja palattuaan kentalle loukkaantuu, hanet
voidaan vaihtaa poikkeuksellisella vaihdolla. Tama tapahtuma pitaa
Kirjoittaa huomautussarakkeeseen
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5. AIKALISA

SLeL/ETR

s Merkitse pistetilanne aikalisapyynnon hetkella T sarakkeen alla
olevaan ruutuun. (TO:n pyytaneen pisteet ensin mainittuna.)

mmJAN KKO[ A |"‘ PISTEET —pasttyi : | PISTEET
13| 25 — 4
Aloitusjarjestys 1

13
Aloituskokoonpano . o
Vaihtopelaaja .

17
Piste
tilanne

18

13
20
1]
]
]
4

Joukkueiden
kokoonpanot
2 3 T UCEE R VRO

SRpHpusEENE

Aloitus-
kierros

- kun joukkue @ pyytaa aikalisan, merkitse

- jos joukkue olisi pyytanyt aikalisan, merkinta
olisi ollut
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6. VIRHEELLINEN KATKOPYYNTO

RANGAISTUKSET katkopyynto

Jos joukkuueelle tuomitaan 1. virheellinen
katkopyynto, merkitse  asianmukaiseen
ruutuun A tai B.

J.,umJANKKO PISTEET ~psittyi  : | PISTEET

25
W
77
28
2
30
3
2
3

Aloitusjarjestys E 2
Aloituskokoonpano i

Vaihtopelaaja

Piste
tilanne

Joukkueiden
kokoonpanot
t T T UCCER WERNCY

SnpduLsEEENE

Aloitus-




| | ‘Jirheellineq |
RANGAISTUKSET oatkepyywtc
- JICUCE - - - A | Joukkue | DB
) R PE PO |A . Piste-
C C C C C C U C CC C C CC 2 C Vargtus | Rangeisius :;:: 0:2':'; B | tilanne
5 All 814
ESIMERKKTI : v B1 15:8
" A joukkueen pelaaja #5 saa
rangaistuksen 1-erdssa pelitilanteessa
14-8 : =
. - . d ) C
m B joukkue saa viivytysvaroituksen VrBic .
1 -eréSSé pe/iti/anteessa 15:8 RANGAISTUSTEN MERKITSEMINEN: Merkitse vasataava lyhenne (pelaajan no,
givalmentaja PV, apuvalmentaja AV, huoltaja H, joukkueen jasen J) tai
iyt nkaisussa V asianomaiseen sarakkeeseen ja merkitse joukkue, erd
E Alkoi 18 30|Joukkue JANKKO | A :_+L PISTEET [soukkue NiNu B ] daftyi . PISTEET
. Al 1|25 AR E:
s 5 Aloitusjarjestys R I i v vV f sl I njmiv|Vv ‘ﬂ ol o
$ [ Aituskokoonpano | L [70(12 (4 [5 [8 |6 |4|#|3(#[4 3 [6 [ 197 |77 5|4
£ 8 Vaihtopelaaja A (/) 78| 5|& 7 HELE:
3 Piste- : |7:1Q A= =1l = : : ek b
tilanne . [8:14 ] A Rl A0 I BERE }V}' Al -
1. 5 1vf |5 57\4' 58\/ 5 1 5 1 5] 12 ] 24| 36 | 48 [ 541/ 5 81\1 sld 5 5 1 5 ; M| k| 48
Aloitus- 2 6. 1 2| e 2| & 2| & 2 e 2| e 2 & T 2| 8| 2| e 2| & 2] & 2| & 2| @ T
kierros 7 8 3| 7| 3| 7| 3| 71| = 7 3 71 3 1 8:13 3 7| 3| 11 3 71| 3 71| 3 1 3 1
4, 8. 4| 8| 4| & 4| 8 & 8 4 @8 4 = : Y I Y O Y Y I
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8. ERAN PAATTAMINEN

SLeL/ETR

= Merkitse tarkka erdn p&attymisaika PAATTYI ruutuun.

Aloitusjarjestys
Aloituskokoonpano
Vaihtopelaaja
Piste-
tilanne

Joukkueiden
kokoonpanot

814l |
SV &
% Bx T ‘ :
i 0 o I I

EELRVEREEEEEREBFFIIEEV A EEEEE

Pisteeet joita ei ole vinovilvattu molempien joukkueiden PISTEET
sarakkeessa, mitatoidaan ja viimeinen saavutettu piste merkitaan
aloittaneen pelaajan ALOITUSKIERRQOS ruutuun ja sitten

ympyroidaan (rengastetaan).
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9. VIIDES ERA -1

= Arvonnan jalkeen kirjurille annetaan seuraavat tiedot:

SLeL/ETR

-Joukkueiden kenttapuolet

-Aloittava joukkue

HUOM! - tassa esimerkissa
Joukkue A aloittaa kirjurista katsoen oikealta puolelta

Joukkue B vastaanottaa vasemmlta puolelta

s Merkitse vasemman puoleisen jokkueen sama aloitusjarjestys
mMyOs oikeanpuoleisimpaan aloitusjarjestys riville

Akoi 22 4.g souse NINU .E] PISTEET | joukiue AN q: > ﬂ- PISTEET
L L]

1 : : 2

2 13 L) i3

1 I 14 b | '- ||- k2

|i '|.|| : :: ﬁl

Aloitusjarjestys
.ﬁ.lnltushukﬂunpanu

Ua]htupelaa]a
Piste-
tllarl ne

Aloitus-

kierres

Joukkueiden
kokoon panat
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9. VIIDES ERA -2

SLeL/ETR

= Jos vasemmalla puolella oleva joukkue ottaa zi<zlisarn tai 1000
ennen 8-pisteen puoltenvaihtoa tulee merkinta tehda samaiia
hetkella myos oikealla olevaan ruudukkoon

o s s _|B oyt JX
e | R [T IV G
1 977 10 | ¥2 |

nhﬂushukﬂunpanu
Uaﬂﬂupehaﬁ
Plate
tﬂanne

Joukkugiden
kohmn panat

_'—E

Aloitus-
kierros

_- y | o - 1 - ]
R T B s
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9. VIIDES ERA -3

SLeL/ETR

= Kun johtava joukkue saa 8. pisteen:
-Kirjoita vasemmanpuoleisen joukkueen pisteet puoltenvaihdon
hetkella oikealle puolelle Pisteet puoltenvaihdossa ruutuun ja
yliviivaa PISTEET sarakkeesta ne pisteet, jotka se 2n jo voittanut

NIVIVI g TV V3 :
10/12( 4| 5| 8 '

Algitusjirjestys
Algituskokoonpano

Vaihtopelaaja
Piste-

Joukkugiden
kokoonpanot

Pl o8 [ [l 1304 | |
— N A P 0 % 1 O I N
T e 3200 e 200 O A R

kierros

HUOM!: jos joukkueet tekevat yhden tayden rotaation, vasemmalta vaihtavan
joukkueen aloittaja merkitaan vastapuolelle vastaavaan kierrosnumero ruudukkoon.

= Puolten vaihdon jalkeen oikeanpuoleisen joukkueen saamat
voitetut pisteet merkitaan oikealla olevaan PISTEET

sarakkeeseen
Peli jatketaan viidennen eran loppuun

Kirjoita eran paattymisaika
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10. OTTELUN PAATTAMINEN - 1

SLeL/ETR

Kirjota kaikki tarvittava molempien joukkueiden tiedot TULOS

laatikon ruutuihin:

Jokaisen eran kaytetyt aikalisat

: Jokaisen eran tehdyt pelaajavaihdot

- mahdolliset poikkeukselliset vaihdot mukaan
laskettuna

P : Jokaisen eran voitetut pisteet

+ Eravoitot numeroin 1 tai O

JANKKO A |B NiNu

B
v ra Kesto (min) teet | V|V T
230/24] 1 (24) |26]1]0]2
2)2/0[24| 2 (26 |26]1]2]2
2(3)1[25| 3 (21) |21]0j1]2

Joukkue TULOKSET qukkue

2ol |+ (%5 ) [3lofa2
DEE S RN EER B
T =l 11

! . h mi
— 1

: Jokaisen eran kesto minuutt

HUOM!: Al& j&ta tyhjid ruutuja pelattujen erien kohdal

VOITTAJA: 3 -

]

le
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10. OTTELUN PAATTAMINEN - 2

SLeL/ETR

s Laske kaikki informaatio yhteen

alimmalle riville

s Merkitse aloitusaika, paattymisaika

ja ottelun kokonaiskesto

= Kirjoita ottelun voittaja

= Numero 3 peraan: Merkitse voittaja

joukkueen havityt erat

Joukkue TULOKSET Joukkue

JANKK A |B NiNu

& = e EIT
23(0[24| * (24 [26]1/0]2
2)2/0[24| 2 (26) |26[1]2]2
2/3)1[25[ 3 (21) |21)012
26[1/25| ¢ (25) |23)0/4]2
EEHEEEIEE
L :
.

JAN KKO
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10. OTTELUN PAATTYMINEN - 3

SLeL/ETR

Taytetyn ottelupoytakirjan tulee allekirjoittaa:
s Kirjuri
= Joukkeiden kapteenit
s Verkkotuomari

= Paatuomari |‘—\ HYVAKSYNNAT
‘\

I N~ Y 7
TP [Past HqrainesJRae® | Pasi Aakkarainen
2w [Anei Huntspiska |eah | Aneiuheaniska
Wi _[Jarmo Salohen 1775 | jarmo Salonen
Do N\ | [

Jouni Laukkanen AN

Kapteeni A A Kapteenit B Kapteeni B

Mikali ottelusta tehdaan virallinen vastalause, pitaa se sanella tai kirjoittaa
vastalauseen tehneen joukkueen kapteenin toimesta HUOMAUTUKSET laatikkoon.







