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1.  ENNEN OTTELUA - 1

 Täytä seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 1 - 10

X

2345 RunkosarjaM1

4

1 2 3

1 : Sarja - M1, N1 jne
2 : Lohko - 1,2 jne. Jos ei lohkoa jätetään tyhjäksi
3 : Ottelun numero – esim. 2345 
4 : Sarja - Miehet/naiset, laita X asianmukaiseen ruutuun
5 : Sarjavaihe- Runkosarja, yjs (ylempi jatkosarja), pve

(puolivälierä) jne

5
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1. ENNEN OTTELUA - 2 (jatkuu)

 Täytä seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 1 - 10:

Hirvihovi

M1

X Loimaa

Runkosarja2345 
29.10.16 17:00Nilsiän NujakkaLoimaan Jankko

7 108 9

6 : Joukkueet – Kirjoita joukkueen koko nimi, kotijoukke
vasemalle

7 : Pelipaikkakunta - esim. Loimaa
8 : Pelipaikka- esim. Hirvihovi
9 : Päivämäämäärä - käytä pp.kk.vv

10 : Kellonaika otteluohjelman mukaisesti

6

Huom! Jätä ruudukot A tai B tyhjksi, ne täytetään arvonnan jälkeen
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1. ENNEN OTTELUA - 3

 Täytä seuraavat rivit ja ruudut jotka on merkitty 11 - 12:

: Joukkueiden nimet otteluohjelmasta

1211

NiNuJANKKO

: Liberojen nimet ja numerot Liberolle
varattuun laatikkoon

1  xxx 12 xxx

: Pelaajien nimet ja numerot järjestyksessä
2  xxx
3  xxx
4  xxx
5  xxx
6  xxx
7  xxx
8  xxx
9  xxx

10 xxx
11 xxx
12 xxx

2  xxx
3  xxx
4  xxx
5  xxx
6  xxx
7  xxx
8  xxx
9  xxx

10 xxx
11 xxx

1  xxx

: Kapteenin numero rengastetaan

: PV - Valmentaja

xxx xxx

: AV - Apuvalmentaja

xxx xxx

: H - Huoltaja

xxx xxx

: J - Joukkueen jäsen 

xxx xxx Jätä ruudut A tai B tyhjiksi
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1. ENNEN OTTELUA - 4

13 : -Pää- ja verkkotuomareiden nimet ja kortin nro, kirjurin nimi

13

Pasi Hakkarainen
Ahti Huhtaniska
Jarmo Salonen I/72

Jouni Laukkanen Esa Virta

-Rajatuomareiden nimet

I/150
I/120
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2.  ARVONNAN JÄLKEEN

Arvonnan jälkeen kirjurin tulee saada seuraavat tiedot päätuomarilta.
-Joukkueiden kenttäpuolet A tai B
(kenttäpuoli A on kirjurista katsoen vasemmalla)NiNuJANKKO

Kirjoita JOUKKUEET ruutuihin A ja B 
kenttäpuolien mukaisesti
(arvonnan tuloksen perusteella)

A B

A B

2  xxx
3  xxx
4  xxx
5  xxx
6  xxx
7  xxx
8  xxx
9  xxx

10 xxx
11 xxx
12 xxx

2  xxx
3  xxx
4  xxx
5  xxx
6  xxx
7  xxx
8  xxx
9  xxx

10 xxx
11 xxx

1  xxx

1  xxx 12 xxx

xxx xxx
xxx xxx
xxx xxxxxx xxx

Kapteeni A Kapteeni B
Valmentaja A  Valmentaja B

HUOM!: on mahdollista, että ensimmäinen joukkue 
pöytäkirjassa voi olla joukkue B, mikäli he aloittavat
kirjurista katsoen oikealta

-Kumpi joukkueista suorittaa ensimmäisen
aloituksen

: Arvonnan jälkeen kapteenit ja valmentajat
allekirjoittavat pöytäkirjan

Hirvihovi

M1

X Loimaa

Runkosarja2345 
29.10.16 17:00Nilsiän NujakkaLoimaan Jankko
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1. ENNEN OTTELUA - 4

NiNuJANKKO

14 15

14-15 : Kirjoita arvonnan tuloksen perusteella joukkueet A ja B
tulokset laatikkoon

Pasi Hakkarainen
Ahti Huhtaniska
Jarmo Salonen I/72

Jouni Laukkanen Esa Virta

I/150
I/120
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3.  OTTELUN ALOITUS - 1

Laita Joukkue -JANKO A

V-Vastaanottava joukue

VIHJE: Oman työn helpottamiseksi ja virheiden välttämiseksi, voit 
täyttää vastaavat kohdat toisesta ja kolmannesta erästä 
pitämällä syöttävä joukkue samalle puolelle. 

JANKKO x
x

X

A BNiNu

A-Syöttävä joukkue X

Laita Joukkue -NiNu B



SLeL/ETR

10

3. OTTELUN ALOITUS - 2

 Kirjoita aloittavien pelaajien numerot ALOITUSKOKOONPANO riville
I-VI aloitusjärjestyslipukkeen mukaisesti.  

x
x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

Aloitusjärjestys
lipukkeet:

Joukkue A JANKKO Joukkue B NiNu

JANKKO NiNu

 Paikka I. on oikea takapelaaja.

A B

5

8

4

6

12

10

JANKKO

Valmentaja

1

9

6

7

3

4
Valmentaja

NiNu
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3. OTTELUN ALOITUS - 3

1 : Laita  aloituskierros ruutuun #1, aloittavan joukkueen kohdalle
(esimerkissämme joukue A) merkaten erän aloittavan pelaajan. 

2 :  Laita X vastaanottavan joukkueen aloituskierros ruutuun #1 
(esimerkissämme joukkue B) merkaten, että kyseinen pelaaja ei
syötä tällä kieroksella

21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

 x

1X1 2

3 :  1. erässä merkitse todellinen ottelun alkamisaika ALKOI ruutuun.
3

1

JANKKO NiNuA B
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21 00

10 12 7

1
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3. OTTELUN ALOITUS - 4 

1 :  Vinoviivaa (/) voitetut pisteet asianmukaisen joukkueen PISTEET
sarakkeeseen.

2 :  Kun syöttävä joukkue häviää pallorallin, merkitse saadut pisteet
syötönvaihdon hetkellä ALOITUSKIERROS riville syöttäjän
alapuolelle.   

2 1 3

3 :  Vinoviivaa vastaanottaneen joukkueen saama piste ja merkitse 
aloitusjärjestyssarakkeeseen II aloituskierros #1 ruutuun .  
(seuraava syöttäjä)        

1

1

x
x

4 5 8 6 4 3 6 1 9

JANKKO NiNu

x 

BA

1
2

1
2
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21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

JANKKO NiNu
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4.  PELAAJAVAIHTO  - 1

x

/
/
/
/
/
/
/

1

 Merkitään vaihtopelaajan nro 
kentältä poistuvan pelaajan 
alapuolella olevaan ruudukkoon, sekä 
joukkueiden pisteet vaihdon hetkellä 
(vaihtoa pyytäneen joukkueen pisteet
ensin merkittynä).

ESIM. 1 :
Joukkueen A pelaaja #12 
vaihdetaan pelaajaan #7, 
tilanteessa 7:10.

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

5 7 4 8

7
7 10 

     

A B
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21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

JANKKO NiNuA B

14

4. PELAAJAVAIHTO - 2

x

/
/
/
/
/
/
/ 
/

1

 Mikäli aloituskuusikon pelaaja 
vaihdetaan takaisin kentälle, merkitään
vaihdon hetkellä oleva pistetilanne
edellisen pistetilanteen alapuolella
olevaan ruudukkoon ja ympyröidään
kentältä lähtevän pelaajan numero. 

ESIM. 2 :
Joukkue A pelaaja No.12  
vaihdetaan takaisin
kentälle tilanteessa 8 : 14.

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/5 7 4 8 10

7
7 10 
8 14 

8

HUOM!  Mikäli aloittanut pelaaja palattuaan kentälle loukkaantuu, hänet 
voidaan vaihtaa poikkeuksellisella vaihdolla. Tämä tapahtuma pitää 
kirjoittaa huomautussarakkeeseen poikkeuksellinen vaihto, joukkue, 
pelaaja, erä ja pistetilanne, 

/
/

     

/11

sekä merkitä kentälle menevä pelaaja
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21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

JANKKO NiNuA B

1 5 7 8   x 4 8 10  

/
/
/
/
/
/
/ 
/

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

/
/

15

5.  AIKALISÄ
 Merkitse pistetilanne aikalisäpyynnön hetkellä T sarakkeen alla
olevaan ruutuun. (TO:n pyytäneen pisteet ensin mainittuna.)

7
7 10 
8 14 

A- kun joukkue pyytää aikalisän, merkitse 8 : 14

B- jos joukkue olisi pyytänyt aikalisän, merkintä
olisi ollut

14 : 8

8   14 14  8 
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6.  VIRHEELLINEN KATKOPYYNTÖ

Jos joukkuueelle tuomitaan 1. virheellinen
katkopyyntö, merkitse X asianmukaiseen
ruutuun A tai B.

X

21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

JANKKO NiNuA B

1 5 7 8   x 4 8 10  

/
/
/
/
/
/
/ 
/

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

/
/

7
7 10 
8 14 

8   14 
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7.  SANKTIOT

x

/
/
/
/
/
/
/
/

1

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/5 7 4 8 10

7
7 10 
8 14 

8

8  13 

/
/

Sanktioiden merkitseminen:    
Merkitse tilanne asianomaiseen sarakkeeseen.

ESIMERKKI :
 A joukkueen pelaaja #5 saa
rangaistuksen 1-erässä pelitilanteessa
14-8

V B 1 15  8
5 A 1 8 14

/

Rangaistuksella
saatu piste
ympyröidään B joukkue saa viivytysvaroituksen

1-erässä pelitilanteessa 15:8

X

     

10 4412 685 3 6 1 9 7

A B18 30 JANKKO NiNuX
X

/
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21 00
x

x

10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

JANKKO NiNuA B

1 5 7 8   x 4 8 10  

/
/

7
7 10 
8 14 

8   14 
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8.  ERÄN PÄÄTTÄMINEN

 Merkitse tarkka erän päättymisaika PÄÄTTYI ruutuun.

23

Pisteeet joita ei ole vinoviivattu molempien joukkueiden PISTEET
sarakkeessa, mitätöidään ja viimeinen saavutettu piste merkitään
aloittaneen pelaajan ALOITUSKIERROS ruutuun ja sitten 
ympyröidään (rengastetaan).

22 24
12 18

24
21

26

12  20 
16   11 
24   23 

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/

21 20
/
/

 
 


  
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9.  VIIDES ERÄ – 1
 Arvonnan jälkeen kirjurille annetaan seuraavat tiedot:

 Merkitse vasemman puoleisen jokkueen sama aloitusjärjestys     
myös oikeanpuoleisimpaan aloitusjärjestys riville

-Joukkueiden kenttäpuolet

Joukkue A aloittaa kirjurista katsoen oikealta puolelta

22 48 NiNu JANKKOB BX
X

4 3 6 1 9 7 10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

A

x 

-Aloittava joukkue

Joukkue B vastaanottaa vasemmlta puolelta

HUOM!  tässä esimerkissä
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9. VIIDES ERÄ – 2
 Jos vasemmalla puolella oleva joukkue ottaa aikalisän tai vaihdon 
ennen 8-pisteen puoltenvaihtoa tulee merkintä tehdä samalla 
hetkellä myös oikealla olevaan ruudukkoon

22 48 NiNu JankkoB BX
X

4 3 6 1 9 7 10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

5A

//
/
/

x 54 63

/

/
/
/
///
/

    

5

5 7

5  7 5  7

5 7

aikalisän vaihdon
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9. VIIDES ERÄ – 3
 Kun johtava joukkue saa 8. pisteen:

-Kirjoita vasemmanpuoleisen joukkueen pisteet puoltenvaihdon
hetkellä oikealle puolelle Pisteet puoltenvaihdossa ruutuun ja 
yliviivaa PISTEET sarakkeesta ne pisteet, jotka se on jo voittanut

22 48 NiNu JankkoB BX
X

4 3 6 1 9 7 10 12 4 5 8 6 4 3 6 1 9 7

5

- Peli jatketaan viidennen erän loppuun
- Kirjoita erän päättymisaika

A 23 00

- Puolten vaihdon jälkeen oikeanpuoleisen joukkueen saamat 
voitetut pisteet merkitään oikealla olevaan PISTEET
sarakkeeseen

HUOM!: jos joukkueet tekevät yhden täyden rotaation, vasemmalta vaihtavan 
joukkueen aloittaja merkitään vastapuolelle vastaavaan kierrosnumero ruudukkoon.

//
/
/

x 54 63

/

/
/
/
///
//

      149

9  7
9  8

7

5-7
12  12

1512 

//
/
/
/

//
///

/
/

/
/
/

 12

8  12

138
13 14

5

5

5 7

5  7

5 7

5  7
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10. OTTELUN PÄÄTTÄMINEN - 1

Kirjota kaikki tarvittava molempien joukkueiden tiedot TULOS
laatikon ruutuihin:

T:   Jokaisen erän käytetyt aikalisät

PV: Jokaisen erän tehdyt pelaajavaihdot

EV: Erävoitot numeroin 1 tai 0

P : Jokaisen erän voitetut pisteet

Erien kesto : Jokaisen erän kesto minuutteina

12 3 24 24 26 2
12 2 24 26 26 2 2

2 3 1 25 21 21 1 2

2 6 1 25 25 23 4 2

2 2 1 15 12 13 2 2

0
0

0

0

0

0

- mahdolliset poikkeukselliset vaihdot mukaan 
laskettuna

HUOM!: Älä jätä tyhjiä ruutuja pelattujen erien kohdalle

JANKKO NiNu
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12 3 24 24 26 2
12 2 24 26 26 2 2

2 3 1 25 21 21 1 2

2 6 1 25 25 23 4 2

2 2 1 15 12 13 2 2

0
0

0

0

0

0

JANKK
O

NiNu
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10. OTTELUN PÄÄTTÄMINEN - 2

 Laske kaikki informaatio yhteen
alimmalle riville

 Merkitse aloitusaika, päättymisaika
ja ottelun kokonaiskesto

 Kirjoita ottelun voittaja

 Numero 3 perään: Merkitse voittaja
joukkueen hävityt erät

1016 3 113 108 109 2 910

21 00 23 00 2 00

2JANKKO
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10. OTTELUN PÄÄTTYMINEN - 3

Täytetyn ottelupöytäkirjan tulee allekirjoittaa:

 Kirjuri
 Joukkeiden kapteenit
 Verkkotuomari
 Päätuomari

Mikäli ottelusta tehdään virallinen vastalause, pitää se sanella tai kirjoittaa 
vastalauseen tehneen joukkueen kapteenin toimesta HUOMAUTUKSET laatikkoon.

Pasi Hakkarainen

I/72
Ahti Huhtaniska

I/150

Jarmo Salonen
I/120

Jouni Laukkanen Esa Virta

Pasi Hakkarainen
Ahti	Huhtaniska

Kapteeni A Kapteeni B

Jarmo	Salonen
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