SUOMEN
LENTOPALLOLITTO RY

Tuomarina toimiminen

PA@ioksenteko; @
dsennoiiuminen




SUOMEN
LENTOPALLOLITTO RY

_h"ll ® ®
1 Mitenjolla fuomarina?
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~ JanniitidminEn enrnermMmaoalia, sen el saa anRtaa: haiiia

& - Olelaan ennen peliaioikea, jamakka jamaarafieioinen

—I1 = gsenne

— | = Kaviiayayiaan Aliiovan “arvokkaasii

— =Efpaiaiia; ivomarlla el saa ella kiire padiidd pelia

~ EpAselvia tilantena itlee, niissa on pakko: tehdd emien
ReVvainiejen perusieclla kaikkein oikein rartkaisu

L~ Byvaksyididn se etfc TUOMARI EI' VOI NAHDA KAIKKEA

| muie ViTTaa@rsiifnandd nin paljen kun V.ol

—
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1= I.Ennakikoasenteeton mieli

L,

B B padieia eivkaieen kuka voriiaa

= -Molemmat JGUKKUEET Samananvoisia = Ianteval samalia
—I  viivalta
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IJi 2. Tasaverfainen kohtelu
=

“Moelemmillejoukkuellle sama kohtelu samanlaisissa fHlanteissa
~Koskaan (mandollisi@) virheiia ei pidd paikaia virneella;
I Vimeioiulee, se onhyvaksyitava
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¥ 3. Pelin seuraaminen
L
B = Epsisijaisesii iueomari seuraa palloa!
—I = - Jojssijaisestiimuut peliasiot
— ~ Heeiaan hyvaad kuvakulmaa, muita el likuia levoiicnicsi;
- == PEAOA KAGRTAMINEN HIttAd

* JURRUIUmMmeUksISsa laiiiatasella vinellefiaessa Vol jeuiua
kU@ an enemman handakseen pelint mandollisimman
* ViR el kulienkaan jaikuvaa puolelia foiselle viaihielua)
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4. Virheen vihelfaminen

= ViRellys hell kun Virme on fodefiu
~ Epsipivirne, siimen vinellys, El ENNAKOIDA
* Olevarma vireesia

~ PErUSiaaine omaan nakoheav.ainteon (joskus kuule), ald
KeSk@@n jeukkUeiden huuteluun. Pelaajai kaisev.ai pelia
OMEsI@NEKOKUIMAsiaan!

~  Joskus epdmielly’r’rc’jvienkin POGTOSHEN fEkEemMIREN
~ HUGMIGI Ensimmaisend iapaniuAUTVIrIE
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5. Virheen viheltamisen "kaava”

HUGMEE VIme

Vikellar (alarhaiikor kasimerkke|a)
liass@wvalissavielda aikaa mietiia, £ OLE KIIRE
INGVIG PISTEEN SOOV.E |[OUKKUE

INGVIAIVIrAE

NEVIGIVImeEen iennyil pelaaja, |os Tarmeen

ORI O R N e

OLE RAUHALLINEN JA MAARATIETOINEN!
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