PELAAJAVAIHTO, LIITON SARJAT

1. Verkkotuomari huomaa vaihtopelaajan astuvan vaihtoalueelle pelikatkon aikana ja ennen
paatuomarin seuraavaa aloituslupaa

Kirjurin toiminta/toiminnat | Verkkotuomarin Pelaajan Paatuomarin
toiminta/toiminnat toiminta/toiminnat | toiminnat
Kuullessaan Vihelt44, mutta vasta SEN Tulee astua Tekee
verkkotuomarin JALKEEN, kun pelaaja astuu | vaihtoalueelle. virallisen
vihellyksen aloittaa vaihtoalueelle. Verkkotuomarin | vaihtopyynnon
tarkistuksen ja poytédkirjan | Katsoo kirjuriin, ettd hédn on valvonnassa antaa | k&simerkin.
edellyttamat toimenpiteet. | huomioinut vaihtopyynnoén ja numerokilven
Katsekontaktia tai kdden | siirtyy tulevaa vastaavalle
nostoa ei tarvita. vaihtopelaajaa/vaihtopelaajia kentalta pois
kohti ja kasimerkilla kontrolloi | tulevalle
vaihtotapahtuman. Kirjurin tulee | pelaajalle.
Kirjuri nostaa molemmat | ilmoittaa sdéntéjenvastaisesta
katensa kun vaihdosta.
vaihtotapahtuma Viheltdamalla
kirjaaminen on valmis. Verkkotuomari katsoo kirjurin aloittaa
kasimerkin molemmat ké&det seuraavan
ylhaalla OK ja kaantyy rallin.

paatuomarin suuntaan ja toistaa
kasimerkin molemmat kéadet ylos
OK.

2. Verkkotuomari nédkee, etté pelaaja lahestyy vaihtoaluetta, esim. lammittelyalueelta,
muutamaa hetkeda edellisen vaihtopyynnon jalkeen yrittéaen tehda toisen vaihtopyynnon.

A. Verkkotuomarin tulee ennakoida tilanne. Han ei anna pelaajalle mahdollisuutta
astua vaihtoalueelle, joten varsinaista vaihtopyyntoa ei tehda.

Kirjurin toiminta/toiminnat | Verkkotuomarin Pelaajan Pa&tuomarin
toiminta/toiminnat toiminta/toiminnat |toiminnat
El toimenpidetta! Huomautus> on parempi, etta Vaihtopelaaja Voi tukea

verkkotuomari on jarkeva ja
estad myohéstynytta pelaajaa
ylittdmastd iskurajan jatketta ja
astumasta vaihtoalueelle, jolloin
virheellista katkopyynt6a ei
virallisesti tapahdu.

palaa takaisin
vaihtopenkille.

verkkotuomaria
mikali tarpeen
hylata.

Viheltamalla
aloittaa
seuraavan
rallin.




B. Vaihtopelaaja astuu vaihtoalueelle. Kyseessa on varsinainen myohastynyt vaihtopyynto eli

virheellinen katkopyynto.

Kirjurin toiminta/toiminnat

Verkkotuomarin
toiminta/toiminnat

Pelaajan
toiminta/toiminnat

Padtuomarin
toiminnat

EI TOIMENPIDETTA!

Verkkotuomari hylkaa vaihdon
ilman rangaistusta ja katsoo
Kirjuriin péin, joka nostaa
molemmat kéatensa OK.

Vaikka ilman rangaistusta tama
on virheellinen katkopyynto.

Palaa takaisin
vaihtopenkille

Voi tukea
verkkotuomaria
mikali tarpeen
hylata.

Viheltamalla
aloittaa
seuraavan
rallin.

3. Vaihtopyynto on kaksoisvaihto kun kaksi vaihtopelaajaa lahestyy selkedsti saman

aikaisesti vaihtoaluetta.

Kirjurin Verkkotuomarin Pelaajan Padtuomarin
toiminta/toiminnat toiminta/toiminnat toiminta/toiminnat |toiminnat
Kuullessaan Vihelt4d, mutta vasta SEN MOLEMPIEN Tekee virallisen
verkkotuomarin JALKEEN, kun pelaaja astuu |tulee astua vaihtopyynnon
vihellyksen aloittaa vaihtoalueelle. vaihtoalueelle. kasimerkin tai
tarkistuksen ja poytakirjan | Katsoo Kirjuriin, ettd han on Toisen tulee kiinnittaa
edellyttdmat toimenpiteet. | huomioinut vaihtopyynnon ja odottaa hieman verkkotuomarin
Katsekontaktia tai kdden |siirtyy tulevaa kauempana huomion toisen

nostoa ei tarvita.

Kirjuri nostaa molemmat
katensa, kun
ENSIMMAINEN
pelaajavaihto on
taydellisesti merkitty.

Kirjuri aloittaa seuraavan
vaihdon merkitsemisen.

Kirjuri nostaa molemmat
katensd OK merkiksi

vaihtopelaajaa/vaihtopelaajia
kohti

*pyytaa yhta heista
odottamaan hieman
kauempana sivurajasta, sitten
* kasimerkill& kontrolloi
vaihtotapahtuman. Ensimmainen
pari.

*SITTEN KATSOO OK merkin
Kirjurilta ennen kuin

*tehd&én toinen tai seuraava
pelaajavaihto, nain valtytaan
sekaannuksilta ja virheilta.

Verkkotuomari katsoo
LOPUKSI kirjurin kasimerkin
molemmat kadet ylh&éllad OK ja
kadntyy paatuomarin suuntaan ja
toistaa kasimerkin molemmat
kadet ylos OK.

Jos vastapuoli haluaa tehda
saman pelikatkon aikana
vaihdon/kaksoisvaihdon
toiminta em.

sivurajasta.
Verkkotuomarin
valvonnassa
ensimmainen pari
suorittaa
pelaajavaihdon ja
vaihtopelaaja antaa
numerokilven
vastaavalle
kentélté pois
tulevalle
pelaajalle.
Seuraava pari
kutsutaan yhdessa
seuraavaa
pelaajavaihtoa
varten.

joukkueen
vaihtopyyntoon.

Viheltamalla
aloittaa
seuraavan
rallin.




4.. Paatuomarin viheltamalla suorittaman aloitusluvan jalkeen pelaaja tai pelaajat astuvat

vaihtoalueelle.

Kirjurin toiminta/toiminnat

Verkkotuomarin
toiminta/toiminnat

Pelaajan
toiminta/toiminnat

Paatuomarin
toiminnat

EI TOIMENPIDETTA!

Verkkotuomari ei vihelld vaan
hylkaa vaihtopyynnon ilman
rangaistusta . Tdméa on
virheellinen katkopyyntd, kuten
se oli edellisissékin sadnngissé.

Palaa takaisin
vaihtopenkille tai
lammittelyalueelle




